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JOGOS DIDATICOS NO CONTEXTO FORMATIVO DE PROFESSORES

Carol Severo?; Aline Grohe Schirmer Pigatto 2

RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo apresentar um “recorte” dos resultados
provenientes da revisao de literatura desenvolvida em nosso projeto de pesquisa, 0o
qual aborda a tematica de jogos didaticos no contexto formativo. Por meio da revisédo
de literatura, delimitada numa busca acerca dessa tematica, dentro do Ensino de
Ciéncias da Natureza, visamos conhecer as atuais condi¢gdes dos jogos. A partir
desse recorte, verificamos que muitos professores desconhecem as potencialidades
dos jogos e, por diferentes motivos, acabam n&o utilizando essa ferramenta. Assim,
0s processos formativos, tanto da formacéo inicial, quanto da continuada, oferecem
suporte que ajudam a superar tais desafios, favorecendo a apropriacdo e
atualizacao docente perante esse recurso didatico.

Palavras-chave: Ensino de Ciéncias da Natureza; Formacao continuada; Formacéao

inicial; Revisédo de literatura.
Eixo Tematico: Educagédo, Cultura e Comunicacéo.

1. INTRODUCAO

Dentre as diferentes possibilidades didaticas que podem ser adotadas nas
aulas da area do Ensino de Ciéncias da Natureza, o jogo didatico se apresenta uma
alternativa bastante interessante, utilizada, muitas vezes, para perpassar o carater
tradicional das aulas, tornando as mesmas mais dindmicas (HORA; LOJA; PIRES,
2018; SOUZA et al., 2020). Assim, a busca por inovacdes nesse contexto pretende
superar as dificuldades, de forma que favoreca a aprendizagem dos alunos.

Quando se trata da superacéao das dificuldades, o jogo pode configurar-se um
facilitador do processo de ensino e aprendizagem, na medida que motiva e desperta
a curiosidade dos alunos, tendo o aparato ludico como um dos principais atrativos,
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pois, € capaz de proporcionar uma aprendizagem mais prazerosa (MELO et al.,
2016; VENTURA; MOREIRA; MOULIN, 2016; COLOMBO, 2019). Dessa forma, o
estudo de conteudos considerados complexos e abstratos ocorre de maneira
descontraida, facilitando a aquisicdo do conhecimento cientifico (HORA; LOJA,
PIRES, 2018; COLOMBO, 2019, SILVA et al., 2019).

Além de motivar a turma, momentos de interacdo entre alunos e professor
sao favorecidos por meio do uso de jogos, permitindo a comunicacao e a troca de
ideias (SILVA et al.,, 2019). Logo, o trabalho em equipe acaba envolvendo as
guestdes emocionais, principalmente, ligadas aos sentimentos provenientes da
vitoria, ou, da derrota. Ao encontro disso, os alunos podem tomar a derrota como
ponto de partida para que possam aprender com o0s erros cometidos, buscando
superar juntos os desafios do jogo (SCHWARZ, 2006; ADAMS; ALVES; NUNES;
2018; HORA; LOJA; PIRES, 2018).

No entanto, para que o uso dos jogos didaticos seja positivo e contribua para
a aprendizagem dos alunos é necesséario que o docente se aproprie, de forma
coerente, desses recursos. Nesse sentido, o presente trabalho tem como objetivo
apresentar um ‘“recorte” dos resultados provenientes da revisdo de literatura
desenvolvida em nosso projeto de pesquisa, o qual aborda a tematica de jogos

didaticos no contexto formativo.

2. METODOLOGIA

Considerando a tematica da nossa pesquisa, voltada aos jogos didaticos, a
qual esta em desenvolvimento pelo Programa de PoOs-Graduacdo em Ensino de
Ciéncias e Matematica (PPGECIMAT) da Universidade Franciscana (UFN), nos
propomos conhecer as atuais condigdes desses recursos na area Ensino de Ciéncia
da Natureza. Para tal, realizamos uma revisao de literatura da qual enfatizamos aqui
um recorte. Assim, vale destacar que o recorte diz respeito apenas a uma parcela da
revisdo realizada, ou seja, apresentaremos aqui alguns dos trabalhos analisados,
pertencentes a uma das categorias criadas, relacionada ao contexto formativo de
professores.
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Nesse sentido, destacamos que a revisdo de literatura permite uma visao
geral acerca da tematica pesquisada, favorecendo a atualizacdo e a compactacéo
dos conhecimentos ja existentes (FIGUEIREDO, 1990). Corroborando com essas
afirmacdes, Noronha e Ferreira (2000, p. 181-82) destacam que os trabalhos de

revisao de literatura sdo importantes pois:

[...] analisam a producdo bibliografica em determinada area tematica, [...]
fornecendo uma visdo geral ou um relatério do estado da-arte sobre um tépico
especifico, evidenciando novas idéias, métodos, subtemas que tém recebido maior
ou menor énfase na literatura selecionada. Assim, a consulta a um trabalho de
revisdo propicia ao pesquisador tomar conhecimento, em uma Unica fonte, do que
ocorreu ou estd ocorrendo periodicamente no campo estudado, podendo substituir a
consulta a uma série de outros trabalhos. As revisdes podem também contribuir com
sugestdes de idéias para o desenvolvimento de novos projetos de pesquisa.

A vista disso, para tornar clara as etapas percorridas na revisdo de literatura,
até a apresentacdo do recorte atribuido ao presente trabalho, iremos descrever os
principais procedimentos realizados, concebendo assim, uma maior credibilidade
aos mesmos e ao trabalho como um todo.

As buscas foram realizadas no Portal de Periddicos da CAPES, devido ser
uma biblioteca virtual de acervo cientifico que agrega cerca de 130 bases de dados
diferentes (CAPES, 2014), entre os dias 21 e 22 de abril de 2021, nos quais foram
resgatados 111 trabalhos, idem em ambas as datas. Para a busca, utilizamos o
termo (palavra-chave) “jogos didaticos”, sendo esse descrito somente em portugués,
com o qual esperavamos deter um alcance consideravel em relagcdo a tematica da
pesquisa.

Apbés a recuperacdo de 111 documentos, aplicamos os critérios iniciais de
inclusdo e exclusdo a partir da leitura do titulo, resumo, introducdo, ou,
eventualmente, do trabalho na integra, devida a impossibilidade de aplicacao
somente com a leitura dos primeiros citados. Ao adotarmos uma abrangéncia,
delimitamos nosso interesse somente em estudos vinculados a area do Ensino de
Ciéncias da Natureza, sem restrices ao periodo de publicacdo. Logo, o critério de
inclusdo vinculou-se com a abordagem dos jogos dentro do Ensino de Ciéncias,
Biologia, Quimica ou Fisica. Por outro lado, o critério de exclusado, vinculou-se com a
abordagem de jogos fora dessa abrangéncia.
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Dessa forma, na primeira filtragem, 78 trabalhos foram inclusos por
apresentarem estudos relacionados aos jogos no Ensino de Ciéncias, Biologia,
Quimica ou Fisica. Ja o processo eliminatorio, resultou em um total de 33 materiais
exclusos, perante ao fato desses apresentarem estudos com jogos em outras areas.
A partir disso, realizamos a leitura na integra dos 78 trabalhos inclusos, de forma
atenta, em conjunto com o registro de informacdes relevantes de cada um deles
para otimizar nossas analises.

Por meio dessa leitura integral, os trabalhos foram “categorizados” a partir de
trés itens, sendo eles: a) Relevancia do trabalho para a pesquisa (baixa, razoavel,
boa, 6tima); b) Area especifica (Biologia, Ciéncias, Quimica ou Fisica); c) Contexto
(o trabalho envolve ensino e aprendizagem, ou, formacgédo de professores). Nesse
instante, sinalizamos que o recorte, a qual nos referimos, diz respeito a categoria “c”,
especificamente, aos trabalhos que envolvem a formacdo de professores. Logo,
para esse quesito acatamos os trabalhos que envolvem as a¢des com jogos nessa
esfera, sendo eles: programas de iniciacdo a docéncia, aplicacdo/testagem de jogos
em turmas de graduacdo, ou, execucdo desse tipo de recurso em oficinas
formativas. Dessa forma, obtivemos um total de 22 estudos nesse quesito. Por outro
lado, a partir da categoria “a” realizamos uma nova filtragem, reduzindo nosso
corpus de analise de 78 para 60 trabalhos revisados.

Portanto, na proxima secéo, apresentaremos as diferentes perspectivas sobre
0s jogos didaticos presentes nos 22 trabalhos selecionados?, possibilitando assim,
uma breve visdo acerca do que vem sendo trabalhado sobre esses recursos no

contexto formativo dentro da area do Ensino da Ciéncias da Natureza.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

ApOs sua formacdo inicial, é relevante aos professores continuarem
despertando o desejo de aprender, o que torna cada vez mais relevante a promogéao
de formagbes continuadas que possam resgatar sua motivacdo (ANDRADE; DIAS,

2020; BRITO et al., 2012). Para isso, 0s jogos didaticos vém a ser uma interessante

8 Toda a introducdo do presente trabalho faz parte desse recorte de revisdo de literatura. Logo,
atribuimos ao inicio do trabalho algumas das principais concepg¢des mais proprias sobre 0s jogos,
direcionando a préxima sec¢ao apenas os aspectos referentes ao contexto formativo.
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opg¢ao, 0os quais contribuem para a mobilizacdo, renovacdo e atualizacdo desses
sujeitos, podendo também serem utilizados para ensind-los durante a graduacao,
associado ao sentido de que existem diversas formas de se transpor os conteldos
ao alunado (COELHO, 1994; ARAUJO; AMORIM, 2014; EVARISTO; FARIAS;
ALMEIDA, 2020). Como qualquer outra acao didatica, € necesséario que o professor
aprenda a selecionar o jogo em funcao dos objetivos que se quer alcancar, usando-o
com planejamento e cuidados (BRITO et al., 2012; PINHEIRO et al., 2015; ADAMS;
ALVES; NUNES; 2018), evitando a causa, ou, fortalecimento de problemas de
aprendizagem, até mesmo de atitudes nos alunos, especialmente, vinculados a
competitividade e agitacao excessiva favorecida ao jogar (SCHWARZ, 2006).

Alguns professores desconhecem as possibilidades dos jogos para o
processo de ensino e aprendizagem, devido as deficiéncias inerentes a qualquer
processo de formacdo, o que leva a necessidade de aperfeicoamento da propria
pratica, para buscar a ampliagdo de suas metodologias e estratégias de ensino
(ARAUJO; AMORIM, 2014; MIRANDA; GONZAGA; COSTA, 2016; REIS;
MARQUES; DUARTE, 2020). Vamos abrir um breve paréntese nesse instante, pois,
em nossa revisao de literatura, percebemos existentes ramificacbes na formacao
inicial, que procuram fortalecer tais aspectos, como por exemplo, a atuagao
antecipada no ambito do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID). Inferimos que dentre os 60 trabalhos analisados, 13 (22%) deles envolviam,
principalmente, acdes com jogos desenvolvidas por bolsistas do PIBID. Um namero
significativo que nos chamou atencéo, pois, aponta uma determinada persisténcia e
interesse em relacdo ao uso desses recursos por alunos no inicio da trajetoria
docente. Programas como esse sdao um diferencial positivo, pois, enquanto os
alunos estdo em processo de formacgéo, também estdo inseridos em instituicbes
publicas de ensino, adentrando a sala de aula e conhecendo seu futuro espaco de
atuacdo, a0 mesmo tempo que colocam em pratica 0S conceitos e perspectivas ja
aprendidos (ANDRADE; DIAS, 2020; BRITO et al., 2012). Nesse sentido, 0 contato
com 0s jogos, nessa ramificacdo da formacao inicial, fomenta a exploragdo desse

tipo de recurso, estimulando a criagdo de inovacdes e o0 aperfeicoamento da pratica
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pedagdgica, promovendo melhorias nesses dois segmentos (BRITO et al., 2012;
ADAMS; ALVES; NUNES; 2018).

Por isso, € de extrema importancia que tanto licenciandos, quanto professores
em cursos de atualizacdo, vivenciem diferentes experiéncias com esses tipos de
recursos, para que assim, consigam mobilizar a curiosidade, a criatividade e o
desejo de aprender em seus alunos (REIS; MARQUES; DUARTE, 2020; SCHWARZ,
2006). Esse contato, seja por meio da confeccdo, ou, a partir da jogabilidade,
permite tais sujeitos desenvolver e conhecer suas possibilidades para que possam
usa-las para beneficiar a aprendizagem de seus estudantes (BRITO et al., 2012). Ou
seja, é pertinente conhecer as caracteristicas mais relevantes dos jogos para coloca-
las em acé&o, o que requer um determinado esforco e interesse (SCHWARZ, 2006).

Nesse sentido, muitos docentes, frente as diversas exigéncias e as condicdes
de trabalho do seu espaco de atuacdo, acabam desenvolvendo uma postura de
acomodacéo, a qual prejudica sua adaptacdo diante aos desafios que surgem no
cotidiano da sala de aula. A resisténcia em consequéncia das crencas equivocadas
acerca dos jogos, como por exemplo meramente decorativos de informacdes,
desqualificam sua aplicabilidade como recurso didatico, acarretando davidas para
com suas contribuicées na aprendizagem (SCHWARZ, 2006). Dentre os empecilhos
citados para sua utilizacdo, deparamo-nos com o fator tempo como um ponto de
destaque, seguido da preocupac¢do em cumprir o conteddo programado. A carga
horéria reduzida das disciplinas prejudica a aplicabilidade, pois ndo € possivel
concluir todas as etapas que envolvem o jogo (MIRANDA; GONZAGA; COSTA,
2016). O tempo de planejamento também aparece como obstaculo, na medida que a
confecgéo dessa ferramenta requer um momento especial de criagéo pelo professor.
Como uma das estratégias de enfraquecer essa barreira, alguns estudos mostram
que é possivel a producdo de jogos de maneira rapida e simples com materiais
acessiveis de baixissimo custo, 0os quais podem ser adaptados/readaptados de
acordo com a tematica que pretendem abranger (BRITO et al.,, 2012; ANJOS;
GUIMARAES, 2017; MIRANDA; GONZAGA, PEREIRA, 2018).
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4. CONCLUSAO

Apesar dos jogos didaticos se configurarem instrumentos capazes de otimizar
0 processo de ensino e aprendizagem na area do Ensino de Ciéncias da Natureza,
os professores ainda encontram muitas dificuldades para a sua aplicacdo em sala de
aula. Nesse sentido, o espaco de atuagéo docente se depara, principalmente, com a
falta de tempo para explorar e conhecer esse tipo de recurso, pois, é necessario um
bom planejamento para que seu objetivo seja alcancado. No entanto, desafios como
esses podem ser superados a partir da participacdo em oficinas de formacao
continuada que envolvam a atualizac&o da pratica docente.

Antes mesmo de se apropriar dos jogos nesse contexto formativo, os futuros
professores podem entrar em contado com tal ferramenta durante sua formagao
inicial. Esse contato € variante, seja a partir do estudo nos componentes
curriculares, seja por meio da participacdo de programas que permitam a exploracao
de préticas, como por exemplo o PIBID. Dessa forma, é possivel que os futuros
docentes conhecam as potencialidades dos jogos didaticos para o ensino,

favorecendo sua acdo em sala de aula e a aprendizagem dos alunos.
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