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RESUMO

A crise sanitéria provocada pelo Covid-19, afetou diferentes vertentes da sociedade,
em especial a area do ensino, levando a admissédo do Ensino Remoto no pais. Logo
0 uso das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicag¢ao (TDIC), que antes
estavam “batendo na porta” da educagdo, agora se tornaram essenciais para a
retomada da educacdo. Nesse sentido, o presente trabalho tem como objetivo
relatar duas vivéncias de pratica docente, no contexto remoto, desenvolvidas no ano
de 2020, na disciplina de Biologia, com o uso das TDIC, a fim de, verificar suas
contribui¢cdes no processo de ensino e aprendizagem. Os resultados evidenciam que
0 uso das TDIC nao dizima as possibilidades de ensino no contexto remoto. Essas,
por outro lado, sdo capazes de desenvolver habilidades e competéncias. A atual
condicdo ndo impede que o professor elabore aulas potencializadoras, reforcando a
ideia de que o uso de TDIC enaltece muitas das estratégias didaticas.

Palavras-chave: Estratégias Didaticas; Aprendizagem Ativa; Ensino Remoto;
Tecnologias Digitais.

Eixo Tematico: Educacéo, Cultura e Comunicacéo (ECC).

1. INTRODUCAO

Os processos de globalizacdo e comunicacdo, ancorados nas Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC), levaram o mundo ao encurtamento
de distancias geogréaficas, conectando diferentes povos em uma sé rede,
modificando a forma como as pessoas se relacionam e impactando, de forma direta,

0S processos culturais. A cultura digital provocou mudancas reais e significativas na
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sociedade, mas que até entdo, a dificuldade em perpassar os muros da escola era
notavel.

A pandemia causada pelo Covid-19 e o Ensino Remoto Emergencial imposto
por tal, provocou um momento de efervescéncia na area do ensino, acelerando as
mudancas necessarias que estavam “batendo na porta” da educacido a tempos
(MOTA, 2020). E assim como enfatizam as hipérboles, “em um piscar de olhos” e
‘do dia para noite”, a tecnologia perpassou os muros da escola, adentrou ao
contexto educacional e agora, somente através dela, os processos de ensino e
aprendizagem poderiam continuar. Essa mudanca rdpida e emergencial, levou a
suspensao de atividades letivas presenciais e obrigou professores e alunos a
migrarem para a realidade on-line (MOREIRA, HENRIQUES e BARROS, 2020).

Nesse sentido, o presente trabalho tem como objetivo relatar duas vivéncias
de Ensino Remoto, na disciplina de Biologia, com o uso das TDIC, a fim de, verificar
suas contribuicdes no desenvolvimento de habilidades e competéncias, a partir das
diferentes estratégias didaticas utilizadas no decorrer das aulas, como também
diante das repercussdes da interacdo dos alunos com as mesmas. Esse trabalho
suscitou a partir de discussdes e palestras da disciplina de Topicos Especiais para o
Ensino de Ciéncias e Matematica, do Mestrado Académico em Ensino de Ciéncias e
Matematica (PPGECIMAT), da Universidade Franciscana (UFN), em que ambas as

autoras cursaram no primeiro semestre de 2021.

2. MARCO TEORICO

Névoa (2020, p. 9) cita que “No que diz respeito as TDIC, é evidente que elas
fazem parte da cultura digital das sociedades contemporaneas e que seria absurdo
gue ficassem fora da escola e ndo fossem utilizadas do ponto de vista pedagdgico”.

No entanto, apesar das TDIC terem aberto caminhos para uma revolucdo na
educacao, “na maioria dos casos, estas tecnologias foram e estdo sendo utilizadas
numa perspectiva meramente instrumental, reduzindo as metodologias e as praticas
a um ensino apenas transmissivo” (MOREIRA, HENRIQUES e BARROS, 2020, p.
352). Assim, ferramentas e recursos midiaticos, somente migraram do presencial

para o virtual, substituindo o quadro e o giz, quando tais recursos poderiam ser



ISSN: 2316-9745
TRABALHO COMPLETO

26 A 28 DE OUTUBRO DE 2021

EDUCACAO, SAUDE > S E P E :
E TECNOLOGIA
—_— § niversidazﬂqrEciscaN

Simpésio de Ensino, Pesquisa e Extensao

melhor aproveitados se fossem exploradas suas reais potencialidades, facilitando os
processos de mudanca na educacao (VALENTE, 2014).

As TDIC oferecem recursos de interatividade e facilidades comunicacionais
gue auxiliam os processos de constru¢cdo do conhecimento. Dessa maneira, ndo €
mais possivel pensar a educacao pautada em modelos de transmissao e repeticao,
de uma escola bancéaria, como ja criticava Freire (1996). E preciso, aproveitar o que
a tecnologia tem a oferecer, e de forma responsavel e planejada, oportunizar
caminhos pautados no desenvolvimento da autonomia e do protagonismo dos
sujeitos. Levando a uma construcdo de conhecimento legitima, que faca relacdo aos
conhecimentos prévios e a inter-relacdo com diferentes sujeitos, culturas e historias,
defendida por Vygotsky (1987).

Marcon, Silva e Erthal (2020, p. 93) afirmam que “Curiosamente a escola
tenta omitir ou reprimir o uso das tecnologias, quando deveria fazer uso delas para
motivar os estudantes, e leva-los a construcao do conhecimento, aproveitando-se de
suas leituras cotidianas”. Respostas para questdes como falta de interesse dos
alunos pela aprendizagem e altos indices de abandono escolar, podem estar
presentes na insercao de tecnologias digitais no contexto escolar, sendo aliadas no
processo de inversdo dessas questbes. Uma vez que repercutem em uma
aproximacéo do ambiente escolar ao cotidiano do aluno.

Dessa forma, o0s cenarios educacionais tém de ser repensados e
reinventados, onde suas praticas possam ir ao encontro dos anseios dos estudantes
gue estdo imersos na tecnologia digital. Quando a escola entende esse processo,
consegue cativar seus alunos e trabalhar mdultiplos letramentos e desenvolver

habilidades e competéncias, sejam eles, digitais, emocionais, sociais e cognitivos.

3. METODOLOGIA

O presente trabalho tem uma abordagem qualitativa, uma vez que, explora
fenbmenos em profundidade, procurando compreender aspectos subjetivos do
cotidiano pesquisado, com enfoque na sua riqueza interpretativa e uso de uma

reflexdo continua (MINAYO, 2001). Os dados foram coletados nos ambientes
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virtuais de interacdo e a partir das observagbes dos comportamentos e
desempenhos dos alunos ao realizarem as atividades propostas.

As experiéncias aqui relatadas foram vivenciadas pelas autoras, mestrandas
do PPGECIMAT-UFN, no Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia
Farroupilha - Campus Santo Augusto, durante o periodo letivo do ano de 2020, em
duas turmas distintas do curso Técnico Integrado em Alimentos. Uma responsavel
pela turma do primeiro ano (Turma 1A) e a outra pela do segundo ano (Turma 2A),
ambas do Ensino Médio. Foram realizadas 20 horas/aula de regéncia e pratica
docente na disciplina de Biologia, diferenciando-se entre encontros sincronos e
assincronos, por adequacgédo ao Ensino Remoto. A Turma 1A, possuia uma carga
horaria semanal de 3 horas/aula, dos quais dois deles seriam sincronos e um
assincrono. A Turma 2A, possuia uma carga horaria semanal de 2 horas/aula, sendo
a maioria dos encontros sincronos. 90% dos alunos dessas duas turmas possuia
recursos tecnolégicos e condigcdes necessarias para o acompanhamento das aulas
remotas em suas residéncias. Os encontros sincronos se deram através da
plataforma Google Meet, e 0s assincronos, por meio do e-mail institucional e grupos
no aplicativo WhatsApp. Esse ultimo como possibilidade de sanar duavidas

extraclasse de forma agil.

4. EXPERIENCIAS DE ENSINO REMOTO

Nesta secdo serdo apresentadas as estratégias ditaticas utilizadas no
decorrer das aulas remotas por ambas as autoras, que buscaram satisfazer as
preocupacdes sobre proporcionar um ensino inovador e diferenciado através do uso
das TDIC, que pudesse estimular os alunos a aprendizagem no ambito do ensino
remoto, mas que também oportunizasse uma construcdo de conhecimentos

potencializadora e rica em significados.

4.1 Relato de Experiéncia — Turma 1A
Durante as 20 horas/aula de regéncia e prética docente, com a turma 1A, foi
trabalhado o Moddulo de Microbiologia, que incluiam os conteddos de Virus,

Bactérias, Fungos e Protozoarios. Visando um ensino e uma aprendizagem
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dindmica e interativa, que proporcionasse estimular o protagonismo discente, foram
adotadas diferentes estratégias didaticas no decorrer da experiéncia realizada.

Dentre elas, destacaram-se nos encontros sincronos: aulas expositiva
dialogada, que fizesse referéncia ao cotidiano dos alunos e suas experiéncias de
mundo; uso da experimentacdo como potencializadora de conceitos e estimulo ao
pensamento critico; uso de plataformas educacionais e jogos educacionais digitais,
para retomar conceitos e conteludos através de uma abordagem interativa;
implementagéo de rodas de conversa para abordar doencgas Virais, Bacterianas e
Protozooses, de forma a estimular uma aprendizagem colaborativa e de trabalho em
equipe; uso de exemplares para facilitar o entendimento dos assuntos, buscando
levar o conteudo mais perto do concreto.

J4a, para os encontros assincronos, destacaram-se: resolucdo de listas de
guestdes de Enem e vestibulares, de forma a proporcionar uma autoavaliacdo da
sua aprendizagem em Biologia; confeccdo de mapas mentais como forma de
sistematizacdo dos conteudos; elaboracdo de relatorios de aula pratica capazes de
desenvolver uma analise reflexiva e pensamento critico, através do exercicio da
escrita, juntamente com a elaboracdo de videos complementares; elaboracdo de
videos e matérias sobre as doencas que seriam apresentadas nas rodas de
conversa; atividade de campo (quintal de casa) em busca de exemplares fungicos,
capaz de desenvolver o espirito investigativo; uso de videos para aprofundar os
assuntos vistos em aula, como também, alternativa para visualizacdo de exemplares
e espécies microscopicas.

A metodologia com aulas expositivas dialogadas, se fez presente durante os
guatro conteudos, envolvendo aspectos especificos de cada grupo, como também
exemplos que relacionassem o cotidiano dos alunos, como quando falado sobre os
virus e a vivéncia da pandemia do Covid-19.

A experimentacdo ocorreu quando foi trabalhado o conteddo de Bactérias, e
através dela, pode-se inflamar o espirito cientifico e investigativo no ambito da
pesquisa. Trabalhou-se as caracteristicas de crescimento microbiano, com materiais
de facil acesso, como gelatina incolor e caldo de carne. Nessa atividade, os alunos

criaram um meio de cultura generalista e inocularam microrganismos de diferentes
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superficies nesses meios. Posteriormente, realizaram o0 acompanhamento e
observacédo do crescimento microbiano nos meios confeccionados. Como forma de
registro e significagdo da prética, os alunos elaboraram um video acompanhado da
escrita de um relatério, descrevendo os materiais e 0 passo a passo do experimento,
bem como a analise do crescimento microbiano e possiveis fatores relacionados a
esse crescimento, estudados em aulas anteriores.

Para revisar e ressignificar os conceitos estudados, bem como para agucar a
curiosidade dos alunos, foram propostas rotinas de testes ao final de cada contetdo,
na plataforma educacional Kahoot, os quais chamamos de “BioQuiz”. Nesses testes
cada acerto permite o somatorio de pontos, o que acaba desenvolvendo um espirito
competitivo saudavel aos alunos. Ao analisar os erros e acertos em cada questéao e
possivel, ao préoprio aluno, retomar o conteudo, favorecendo a revisdo e a
identificacdo das dificuldades e fragilidades de compreenséo e assimilagdo de um
determinado conceito. Com isso, tal estratégia didatica torna-se uma verdadeira
aliada ao ensino, contribuindo principalmente no ensino remoto, para o0
desenvolvimento da autonomia e protagonismo dos alunos.

As rodas de conversa, adotadas em trés momentos distintos, tiveram como
objetivo discutir doencas humanas causadas por virus, bactérias e protozoarios.
Nessa pratica, a turma dividiu-se em duplas e cada grupo ficou responsavel por
pesquisar e elaborar uma apresentacdo de seus achados sobre uma doenca em
momento sincrono (pelo Google Meet), ou em forma de video. Essa dinamica de
pesquisa ocorreu de forma sincrona (pelo Google Meet e Whatsapp) entre as
duplas. A apresentacdo e discussao dos achados da pesquisa ocorreu de forma
sincrona com toda a turma por meio do Google Meet. Muitos estudantes preferiram
elaborar um video para apresentar os resultados de suas pesquisas. Tal atividade
proporcionou o desenvolvimento de habilidades e competéncias inerentes a cultura
digital, na medida que ela proporcionou desafios de busca e compartilhamento de
informacdes de forma remota e por meio das TDIC.

Para dar conta da complexidade sobre o ato de ensinar esses conteudos
foram desenvolvidas atividades praticas diversas, como por exemplo, a utilizacdo de

exemplares flngicos, em aulas sincronas, bem como uma proposta de atividade de
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campo, denominada “Caca aos Fungos”, em aula assincrona, onde os alunos
pudessem fotografar exemplares fungicos no quintal de suas casas.

Todas as estratégias adotadas, nessa vivéncia, buscaram contribuir para
tornar a aula dialogica e significativa, de forma que o ensino e aprendizagem de
Biologia se mostrasse diferenciado e ativo. O andamento das aulas mostrou-se
produtivo, uma vez que o comprometimento dos alunos foi exitoso com as atividades
propostas e, para além disto, observou-se que as relacfes interpessoais foram
sendo estreitadas e tornaram-se cada vez mais harmoniosas entre os envolvidos. O
desenvolvimento da Cultura Digital dos alunos e professores foi estimulado em todo
0 processo de ensino remoto aqui descrito, na medida em que todos tiveram a
oportunidade de usar e vivenciar diferentes ferramentas midiaticas (Goolgle Meet,
Aplicativo Whatsapp, Plataforma Kahoot, Plataforma Google, editores de videos,

fotos e mapas mentais).

4.2 Relato de Experiéncia — Turma 2A

Ao ministrar aulas de Biologia no contexto de ensino remoto, na turma 2A, do
curso Técnico em Alimentos, Integrado Ensino Médio, o uso das TDIC proporcionou
diferentes experiéncias positivas, relacionadas as inumeras possibilidades didaticas
gue puderam ser empregadas. As 20 horas/aula de regéncia organizaram-se entre
nove encontros sincronos e, um encontro assincrono, apresentando as seguintes
tematicas de botanica: bridfitas, pteridofitas, gimnospermas e angiospermas.

Para o estudo de ambos 0s quatro grupos vegetais, ocorreram aulas
expositivas dialogadas (via Google Meet), auxiliadas por slides ladicos, explicativos,
enriquecidos por imagens, esquemas e animac¢des. Durante as explicacbes dos
mesmos, 0s alunos eram constantemente questionados, para assim, verificar seus
conhecimentos prévios, resultando em interacfes consideraveis. Além disso, como
forma de revisdo do conteudo estudado, ao final das aulas sincronas, eram
propostos testes digitais, do tipo Quiz (“BioQuiz” — via Kahoot), onde a turma poderia
responder questdes de multipla escolha e interagir com os colegas e a professora
sobre suas respostas, via chat do Google Meet. Nesses momentos, havia bastante

interacdo e questionamentos, referente as abordagens das questfes. Nesse sentido,
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pode-se perceber que atividades mais dinamicas, despertavam uma maior
participacao e aproximacéao entre todos, naquele espaco virtual.

Como maneira de facilitar o entendimento, devido a complexidade acerca das
guestdes evolutivas das plantas, utilizou-se uma analogia comparando a evolugao
desse reino de organismos, com a evolucdo tecnologica de aparelhos de
comunicagédo (telefone, celular). Dessa forma, tentou-se relacionar o cotidiano dos
alunos (uso da tecnologia) ao material de estudo. Tal estratégia analdgica, também
foi utilizada para viabilizar o estudo do ciclo reprodutivo de gimnospermas e
angiospermas. Essa, por sua vez, envolveu a comparagdo com visitas entre amigos,
0 que também considerou o cotidiano dos alunos. Atraves da camera da professora
pelo Google Meet, foi possivel mostrar esses materiais, situando cada estrutura,
trazendo assim, uma certa ludicidade para a dinamica dos ciclos de vida dos
musgos, samambaias, estruturas reprodutivas de gimnospermas (pinhas) e estrutura
da flor. Materiais naturais, como musgos, folhas de samambaias, estrobilos
femininos e masculinos (pinhas), pinhdes e flores, também auxiliaram muitas das
explanacdes, permitindo aos alunos uma visao real dentro de cada grupo estudado.

Em relacdo ao estudo das briofitas e pteriddfitas, foi solicitado aos alunos, que
realizassem investigacdes, nas quais deveriam observar, no local onde residem, em
guais condicbes essas musgos e samambaias se encontram (em locais de
luminosidade, umidade, observando suas estruturas reprodutivas evidentes, por
exemplo).

Para sistematizacdo do conteudo (diferencas/semelhancas entre os quatro
grupos vegetais) for realizada uma aula pratica de comparacdo entre
monocotiledéneas e eudicotiledéneas. Como estretégia de avaliacdo foi proposto
gue os alunos elaborassem esquemas/mapas mentais (via Plataformas e aplicativos
digitais), os quais foram desenvolvidos de forma criativa no qual todos os assuntos
estudados foram contemplados. O encontro em que foi realizada a aula pratica,
configurou-se bastante interativo e dindmico. Durante as comparacdes, entre folhas,
caules, raizes e flores, os alunos participavam via audio e também pelo chat,
destacando conhecimentos acerca do assunto, assim como, respondendo as

guestdes realizadas durante a comparacgéo entre os materiais. Esses (folhas, flores,
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etc...) eram nitidamente mostrados, facilitando a diferenciacdo entre cada estrutura.
Assim, os alunos conseguiam comparar, analisar e desenhar os tipos de materiais

analisados e compara-los, tornando a aprendizagem significativa.

4, CONTRIBUIC}@ES DAS TDIC PARA O ENSINO REMOTO DE BIOLOGIA

A partir desse conjunto de acdes que foram desenvolvidas em ambas as 20
horas/aulas de Biologia, evidencia-se que a recorréncia as TDIC ndo dizima as
possibilidades de ensino no contexto remoto. Essas, por outro lado, sdo capazes de
promover interagdo, pesquisa e investigagdo numa perspectiva mais autbnoma e
protagonista do aluno. A atual condicdo ndo impede que o professor elabore aulas
potencializadoras, reforcando a ideia de que o uso de TDIC enaltece muitas das
estratégias e metodologias didaticas.

As aulas com a insercéo de jogos educacionais digitais e testes do tipo Quiz,
para retomar o conteudo e conceitos vistos anteriormente, aparentemente
despertaram a interacao e colaboracdo entre os sujeitos em ambas as experiéncias.
De acordo com Ramos (2009) os jogos educacionais digitais, permitem a integracao
entre aspectos cognitivos, sociais e digitais. Os aspectos cognitivos se relacionam
com o uso de conceitos complexos estimulando novas aprendizagens. Os sociais
podem ser visualizados nas interacdes entre 0s sujeitos que 0 jogo desperta. E 0s
digitais na vivéncia e aprendizagem com novas ferramentas midiaticas.

Aulas com o uso da experimentacédo e atividades de exploracdo do ambiente
natural, buscaram desenvolver um espirito investigativo e critico nos alunos. Silva e
Ramos (2013) enfatizam que colocar o aluno em situacdo de experimentacao
significa deixa-lo questionar o seu conhecimento e o objeto que Ihe é mostrado.

As aulas com o uso de modelos didaticos, exemplares naturais e analogias
buscaram amenizar a complexidade dos conceitos, trazendo os conteldos mais
perto da realidade concreta, além de relacionar o material de estudo a aspectos do
cotidiano. Delizoicov, Angotti e Pernambuco (2011) salientam que o aluno € portador
de saberes e experiéncias que adquire constantemente em suas vivéncias, e ao
trazer o mundo externo para o ambiente escolar, o professor possibilita 0 acesso a

novas formas de compreendé-lo.
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A partir disso, acredita-se que aulas expositivas dialogadas, amparadas por
taticas diversificadas, potencializam o ambiente virtual de ensino, articulado através
das TDIC. Esse espaco também favoreceu a promocao de rodas de conversa e
guestionamentos para verificar os conhecimentos prévios, além de atividades de
pesquisa que visaram a troca de saberes e o trabalho em equipe. Essa
consideracao dos conhecimentos previamente construidos pelos alunos apresenta-
se indispensavel, pois, é notério que o senso comum também adentra o espaco
escolar de forma natural e inevitavel. Sendo assim, a sondagem dos conhecimentos
prévios propicia um novo entendimento do mundo em que se vive, através da
desestruturacdo dos mesmos (DELIZOICOV, ANGOTTI, PERNAMBUCO, 2011, p.
153).

Em diferentes momentos foi oportunizado a interacdo dos alunos com
diferentes TDIC. O contato entre professor e aluno se deu por meio da Plataforma
Google (Google Meet, Gmail e Google Drive) e do aplicativo de Whatsapp como
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). Além desses, fez-se uso de sites e
aplicativos de construcdo de mapas mentais, edicdo de imagens e videos e criacao
de materiais de apresentacdo, como o uso do Canva, Cmaptools, entre outros,
foram incorporados ao processo de ensino remoto. O uso dessas tecnologias
aproximou o processo da aprendizagem com ao cotidiano dos alunos, uma vez que,
esses ja nasceram inseridos na cultural digital (PRENSKY, 2012).

O ensino remoto demandou que professores e alunos migrassem “para a
realidade on-line, transferindo e transpondo metodologias e praticas pedagodgicas
tipicas dos territorios fisicos de aprendizagem” (MOREIRA; SCHLEMMER 2020, p.
07). A nocéo de mera transferéncia e transposicdo ao estilo das praticas presenciais
faz com que se tenha que considerar que a tecnologia por si s6 “ndo muda as
praticas pedagoégicas” (MOREIRA; SCHLEMMER, 2020, p. 06), o que implica em
repensar praticas educativas que sustentem um conhecimento coletivo e uma
aprendizagem colaborativa. Assim, espera-se que as aulas remotas devam ir além
da mera adocdo de aplicativos e softwares, que permitam ndo apenas a
transposicdo do conteuado em livros e cadernos, mas que fomentem o engajamento

nas atividades didaticas.
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Nesse sentido, o uso das TDIC na perspectiva do ensino remoto,
aparentemente fomentaram o desenvolvimento de competéncias no processo de
ensino e aprendizagem de Biologia, uma vez que, em diferentes momentos foi

trabalhada habilidades digitais, sociais, cognitivas e emocionais.

5. CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho buscou relatar duas vivéncias de Ensino Remoto, na
disciplina de Biologia, em uma escola federal no municipio de Santo Augusto, Rio
Grande do Sul. Para fomentar o processo de ensino e aprendizagem foram
adotadas diferentes estratégias didaticas que fizessem referéncia as TDIC. A
dinAmica proposta nas atividades extrapolou os muros escolares e favoreceu o
estudo para além do tempo e espaco destinado ao momento aula. Isso permitiu o
desenvolvimento da autonomia, protagonismo, cidadania e de habilidades e
competéncias, inerentes ao uso das TDIC e proprias da Cultura Digital. Habilidades
essas do tipo cognitivas, relacionadas aos processos de integracdo de conceitos e
argumentacao; sociais, relacionadas ao trabalho em equipe e a colaboracao entre os
sujeitos; emocional, relacionadas a motivacao e a satisfacdo em aprender; digitais,
relacionadas as vivéncias com diferentes tecnologias adotadas durante as praticas
docente.

Dessa forma, € possivel refletir sobre a importancia do ensino remoto na
inclusdo do uso das TDIC na educacédo e o desenvolvimento da cultura digital, tanto
de alunos como de professores. Nesse contexto, a formacdo continuada de
professores, para o uso das TDIC, e a estrutura tecnoldgica, no ambito das escolas,
€ algo que precisa ser pensado. O uso das TDIC nao requer o abandono do caderno
e lapis, mas permite a aproximacao da realidade do aluno ao ambiente escolar. Isso

potencializa o ensino e fomenta a aprendizagem em qualquer tempo e espaco.
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