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RESUMO

O estudo aborda a tematica da Revolugédo 4.0 na educacgao e intencionou o debate acerca
das implicagbes e desafios dessa Revolugdo no tempo presente. Para tanto, elaborou-se um
contraste histérico entre as revolu¢des anteriores até chegar a Revolucao 4.0, identificando
as mudancas e efeitos decorrentes dessas mudangas que estdo ocorrendo no contexto
educacional. Nessa retomada histérica, foram considerados os paradigmas educacionais em
sua constituigdo, continuidades e descontinuidades a partir do avango das tecnologias e os
seus reflexos na educagéao. Diante disso, objetivou-se compreender de que modo a Revolugao
4.0 traz implicagdes para a educagao no tempo presente a fim de refletir sobre os efeitos para
a realizacdo das ag¢des educativas. Para a concretizacdo do estudo, realizou-se uma busca
por materiais bibliograficos que abordam a tematica da Revolugdo 4.0. A abordagem de
pesquisa adotada foi de tipo qualitativa e o estudo ancorou-se no método bibliografico. A
pesquisa se caracteriza como descritiva, visto que por meio das bibliografias encontradas,
realizou-se a interpretagao e descrigao das mudancas sociais e educacionais instauradas pela
quarta revolucao industrial. Na realizagdo do estudo analisou-se que a Revolugéo 4.0 trouxe
inumeras mudancas e desafios para a sociedade, a economia, 0 ambito politico e
principalmente para a educacio. Nesse sentido, verificou-se que no cenario educacional os
desafios para os profissionais da educag¢ao sdo muitos, suas praticas pedagdgicas estdo em
constante mudancga para se encaixar na nova era digital e a aprendizagem acontece de forma
diferente apontando para o protagonismo do aluno. Foram verificados desafios para o campo
da educacéo no contexto da Revolucéo 4.0 dentre os quais destaca-se a ampliagao do risco
da desigualdade social no acesso a bens comuns e a tecnologias educacionais. Além de
evidenciar a necessidade de que as escolas publicas brasileiras invistam em tecnologias
digitais para todos, garantindo o acesso tecnoldgico de forma universal, também se destacou
a urgéncia de uma formagao humana que considere a ideia de coletivo contribuindo para uma
convivéncia social mais cooperativa € menos individualista.

Palavras-chave: Educacao; Novas tecnologias; Revolugao 4.0.



ABSTRACT

The study approach Revolution 4.0 theme in education and intended the debate about this
Revolution’s implications and challenges at present time. To achieve this, a historical contrast
was elaborated between precedents revolutions until reachead Revolution 4.0 for identify
changes and its resulting effects that occur in educational context. In this historical resumption,
educational paradigms were considered in their constitution, continuities and discontinuities
from technologies advancement and their reflexes in education. Therefore, the objective was
understand how Revolution 4.0 has implications for education in present time in order to reflect
about the effects for carrying out educational actions. To carry the study out, it was made a
bibliographic materials search that address the Revolution 4.0 theme. The research approach
was qualitative and the study was based on bibliographic method. This is a descriptive
research, since it was made a bibliographic search that highlighted a interpretation and
description about social and educational changes that brought after fourth industrial revolution.
It was analyzed that Revolution 4.0 brought several society changes and challenges at
economy, political sphere and mainly for education. In this sense, it was found that in
educational scenario,there are many challenges for education professionals, their pedagogical
practices are constantly changing to fit into new digital age and learning happens in a differently
way that points students in a protagonist role. Education challenges were noted in Revolution
4.0 context, among which the increased social inequality risk in common goods and
educational technologies access stands out. In addition to highlighting Brazilian public schools
need to invest in digital technologies, in order to guarantee universal technological access, it
also highlighted the urgent need for a human training that considers collective contributing idea
to a more cooperative social life and less individualistic.

Keywords: Education; New technologies; Revolution 4.0.



1. INTRODUGAO

O presente Trabalho Final de Graduacgao foi desenvolvido no Curso de Pedagogia
da Universidade Franciscana ao longo do ano de 2020. A elaboracao deste trabalho
se deu a partir de questionamentos e inquietagdes que surgiram durante atividades e
leituras realizadas nas disciplinas do curso acerca das mudangas que tem
atravessado a educacdo na Contemporaneidade. Ao compreender o periodo
contemporaneo, € importante perceber seu carater historico. De acordo com o
dicionario online da lingua portuguesa, a idade Contemporanea iniciou com a
Revolugao Francesa, no ano de 1789 e representa a solidificagao do capitalismo como
modo de produgéo e expansao por todo o mundo. A vista disso, a Contemporaneidade
€ uma impar conexao com o respectivo tempo, com aquilo que acontece no tempo
presente e que, ao mesmo tempo, traz a perspectiva de algo novo que esta por vir.

Considerando os acontecimentos do tempo presente, em um primeiro momento,
a intenc&o de pesquisa no TFG se centrava em questdes relacionadas a ansiedade e
ao esgotamento que muitos professores e gestores tem relatado na sua pratica nas
escolas. Considerando que a ansiedade € um assunto bastante amplo, a problematica
do estudo foi sendo reconstruida a partir de estudos realizados ao longo do semestre
a fim de compreender as mudancgas pelas quais a educagao vem passando. Nas
leituras que foram realizadas ficou em destaque a chamada Revolugdo 4.0 e as
questdes que dizem respeito a educagao, configurando assim como tematica a ser
investigada.

O interesse na realizagdo deste estudo surgiu com leituras realizadas em duas
disciplinas especificas do curso de Pedagogia. A primeira disciplina foi a de Midia e
educacéo, na qual trabalhei como as tecnologias afetam os jovens. Nessa disciplina,
os académicos poderiam abordar diferentes tematicas, sendo necessario envolver as
tecnologias. A partir do tema escolhido “como as tecnologias afetam os jovens”, era
preciso desenvolver uma matéria de jornal que falasse do assunto. Assim, foi
necessario bastante pesquisa e leitura sobre as tecnologias na vida dos jovens para
a realizagao da atividade. Outra disciplina que me instigou a pesquisar a tematica da
Revolucéo 4.0 foi a de Formagao Docente e Desenvolvimento Profissional, em que o
professor discutiu em aula sobre como estamos vivenciando a sensacido de

aceleracdo do tempo no contexto atual, a partir de reflexdes do autor Zygmunt



Bauman. Todos os textos estudados em aula, as discussdes realizadas e as leituras
que eu pude realizar a partir das disciplinas, acarretaram inquietagdes e instigaram a
escolha do tema deste estudo.

As mudangas sociais que criangas e jovens estdo enfrentando, nos fazem
perceber que a nossa relacdo com o tempo traz a sensacéo de que os acontecimentos
passam cada vez mais depressa, de forma acelerada. Nesse cenario, pode-se
reconhecer que as tecnologias estdo em constante evolugédo e os jovens cada vez
mais conectados; avangos que estdo atrelados a chamada Revolugao 4.0. Essa
Revolugéo, para os autores estudados (SILVA, 2019; SCHWAB, 2016) tem assumido
uma nova versao, englobando a linguagem computacional, a inteligéncia artificial, a
internet das coisas e estabelecendo projetos e experimentagodes.

Assim, todas as formas de mudanca social, contribuem para que se tenha um novo
modo de agir e pensar do individuo, alguém em constante aprendizagem e que atenda
as demandas sociais. Para Schwab (2016), a velocidade das mudangas que estdo em
curso produz impactos significativos ndo somente no mundo produtivo, mas nas
formas de comunicagédo, nas tecnologias e nas subjetividades também. Dessa
maneira, com as leituras e pesquisas realizadas sobre essas mudancas trazidas que
vem acontecendo com rapidez no campo social e que abarcam a educacgao, surgiram
questionamento como: Quais as implicagbes da Revolugéo 4.0 para a educagdo?

Considerando estes questionamentos, pode-se estabelecer um contraste histérico
entre as revolugbes anteriores até chegar a Revolugdo 4.0, para que se possa
observar as mudangas no ambito educacional. Nessa retomada historica, foram
considerados os paradigmas educacionais em sua constituicdo, continuidades e
mudangas a partir do avango das tecnologias e os seus reflexos na educagdo no
tempo presente.

2. JUSTIFICATIVA

As mudancgas sociais que enfrentamos diariamente, refletem diretamente na
educacéo, na forma de aprendizagem, no ensino e na pratica de alunos e professores.
Considerando os estudos de Klaus Schwab (2016, p. 12), a quarta revolugao industrial

€ algo diferente de tudo que a humanidade ja viveu até o momento e, tais mudangas



tdo profundas colocam o ser humano diante de um momento “potencialmente
promissor ou perigoso”.

Nesse cenario, a inteligéncia artificial, a internet das coisas, a nanotecnologia e a
robdtica trazem mudancgas também nas instituicbes, empresas e sociedade civil
levando a novas formas organizativas e de produzir conhecimento (SILVA, 2019).
Importa ressaltar que, em seus estudos sobre a tematica, Roberto Dias da Silva (2019,
p. 5) nos diz: “no que tange aos desdobramentos para as questbes do ensino e da
aprendizagem, ainda carecemos de estudos com maior profundidade, uma vez que
ainda predomina uma linguagem pouco critica € com poucas incursdes empiricas em
milhares de escolas espalhadas pelo pais”.

Nessa diregdo, assim como o autor pontua, entende-se a necessidade de realizar
estudos e produzir pesquisas que auxiliem a compreender as implicagdes da
Revolugao 4.0 no campo da educacao. Assim, objetivou-se compreender de que
modo a Revolucéo 4.0 traz implicacdes para a educacao no tempo presente a fim de
refletir sobre os efeitos em relacdo ao fazer educacional e a como essas mudancgas
tém impactado as ag¢des dos professores. Dentre os objetivos especificos, buscou-se
identificar as mudancas sociais e educacionais trazidas pela Revolugao 4.0 para
compreender as dimensdes dessa Revolugao no presente; verificar quais mudancas
trazidas pela Revolugdo 4.0 impactam na educacdo a fim de identificar possiveis
efeitos e elencar os desafios e perspectivas pontuadas pela Revolugdo 4.0 para a

educacao no presente a fim de aprofundar as discussdes sobre a tematica.

3. REFERENCIAL TEORICO

Para a concretizagdo do estudo, foi realizada uma busca por materiais
bibliograficos que abordam a Revolugao 4.0. Assim, foram feitas buscas por trabalhos
diversos e leituras procurando compreender como tratar o tema da Revolucao 4.0 na
educacao. Aos poucos, com as leituras e estudos, foi possivel compreender que a
Revolugcédo 4.0 no ambito educacional esta ligada a desafios e aprendizagens.
Entretanto, ao buscar materiais, realizou-se, em um primeiro momento de elaboracao
do estudo uma pesquisa pelo descritor “A Revolugéo 4.0 na educagao”, no Catalogo
de Teses e Dissertagdes da Capes, com interesse de conhecer os estudos realizados

nos ultimos anos no Brasil sobre a tematica.



Ao realizar a busca, optou-se pela escolha dos trabalhos publicados nos ultimos
quatro anos, a fim de encontrar pesquisas mais recentes que digam respeito ao tema.
Foi inserido o descritor “A Revolugao 4.0 na educacao”, e o numero de trabalhos
encontrados representou uma grande quantidade, entdo optou-se por redefinir os
filtros para a area da educacado e o numero de publicacbes encontradas foi de 102
trabalhos. Dessa maneira, com as leituras dos resumos, foi possivel reduzir ainda
mais o numero de trabalhos relacionados as implicagdes da Revolugdo 4.0 a
educacdo; a partir dos resumos, chegou-se a um numero menor, alcangando 22
trabalhos, dentre os quais percebeu-se que os resultados encontrados sao de carater
tecnolégico com um viés direcionado para e area da educacéao. Alguns dos trabalhos
encontrados referem-se ao ensino na modalidade de educacgao a distancia e tratam
de como utilizar os recursos tecnoldgicos para essa modalidade de ensino.

Dessa maneira, optou-se por realizar a pesquisa em outro site, o Google
Académico. Foi realizada uma primeira busca por trabalhos produzidos nos ultimos
quatro anos, com o intuito de encontrar verificar as produg¢des de artigos recentes
sobre o tema. Utilizou-se o mesmo descritor “A Revolugéao 4.0 na educagéo” e foram
encontrados um numero expressivo de trabalhos, chegando a um total de 5.750 e
apesar de alterar os filtros para o idioma em portugués e deixar os mais relevantes,
ainda assim o numero se mantinha alto. Portanto, optou-se por inserir outro descritor
na pesquisa, “Educacdo 4.0 mantendo o filtro para busca de trabalhos na lingua
portuguesa e selecionando opgéo de mais relevantes. Assim, foram encontrados 181
resultados, sendo 17 artigos voltados para a educacgéo.

A fim de organizar e conhecer melhor os estudos encontrados, optou-se por dividir
os trabalhos por ano de publicagao e separando por subtemas abordados, pois apesar
de todos tratarem sobre o tema da Revolugdo 4.0 na area da educagdo, muitos
trabalhos encontrados possuem tematicas diferentes dentro da educacao.

Com o intuito de aprofundar mais os estudos encontrados, realizou-se a
separacgao a partir dos subtemas abordados pelos trabalhos e demais critérios citados
anteriormente. Os trabalhos serdo apresentados na tabela a seguir:



Tabela 1 — Publicagdes em 2017.
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ARTIGOS
TEMATICAS RELACIONADAS NUMERO DE TRABALHOS ENCONTRADOS
Impactos e desafios 0 0
Propostas de aprendizagens 0 0
Tecnologia e pedagdgico 0 1
Total: 0 1
Fonte: autora do estudo (2020).
Tabela 2 — Publicagbes em 2018.
ARTIGOS
Impactos e desafios 0 2
Propostas de aprendizagens 0 0
Tecnologia e pedagdgico 0 1
Total: 3
Fonte: autora do estudo (2020).
Tabela 3 — Publicagdes em 2019.
ARTIGOS
Impactos e desafios 0 3
Propostas de aprendizagens 0 3
Tecnologia e pedagdgico 0 2
Total: 8
Fonte: autora do estudo (2020).
Tabela 4 — Pesquisas publicadas em 2020.
ARTIGOS
Impactos e desafios 0 0
Propostas de aprendizagens 0 0
Tecnologia e pedagdgico 0 2
Total: 2

Fonte: autora do estudo (2020).
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E notavel que nos estudos encontrados sobre a tematica, a Revolucéo 4.0 esta
presente na educacdo com trabalhos publicados recentemente que possuem
aspectos que dizem respeito aos desafios, propostas de aprendizagem e questdes
tecnologicas ligadas ao pedagdgico.

No ambito educacional contemporaneo, é possivel compreender, a partir dos
trabalhos encontrados, que os avangos tecnolégicos e tecnocientificos chegaram de
uma maneira bem acelerada com a revolugéo 4.0 gerando assim, um desafio para a
educacédo. De acordo com Lopes (2018), esses impactos tecnoldgicos alteram o modo
como nos relacionamos com os outros e também altera a nossa propria construgao

como sujeitos.

3.1. Breve panorama histérico das Revolugoes

Para compreender como aconteceram as grandes mudangas na produgao
econdmica e impactos na vida social, bem como essas mudancgas influenciaram a
educacao, foi realizada uma breve contextualizagdo historica abordando as
revolugdes até chegar a discusséo atual da Revolugéo 4.0.

Para melhor compreensao sobre as revolugdes tecnoldgica e suas caracteristicas,
sera apresentada a seguir, uma tabela com as quatro revolugdes tecnoldgicas e seu

contexto historico de acordo com o autor Klaus Schwab (2016):

Tabela 5 — Revolugdes tecnoldgicas

Revolug¢ao 1.0 Revolug¢ao 2.0 Revolug¢ao 3.0 Revoluc¢ao 4.0
Inicio no final do século
Ocorreu entre 1760 e 1840 XX Inicio na década de 1960 Baseada na revolugao digital
Construcao das ferrovias Advento da eletricidade Revolucao digital Internet mais ubiqua e movel
Invengdo da maquina a vapor | Linha de montagem Computacdo em mainframe | Inteligéncia artificial
Inicio da produgao mecanica |Produgdo em massa Computacéao pessoal Aprendizagem automatica

Fonte: Elaborado pela autora do trabalho (2020) a partir do estudo de Klaus Schwab (2016).

A primeira revolucao industrial nomeada de Revolugao 1.0, aconteceu a partir
do século XVIII na Inglaterra e chegou com novas tecnologias levando as pessoas a
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terem um ritmo de vida mais acelerado. Essa revolugcdo desencadeou um processo
de producao nos setores industriais, de transporte e no sistema capitalista. Na
educacgao, essa revolugao apresentava um modelo de ensino focado em apenas um
professor, onde esse ensinava todas as disciplinas a um unico aluno, sendo que
aqueles que tinham acesso a essa educacao eram filhos de nobres. O conhecimento
naquele tempo era tido como importante, porém nao eram todas as pessoas que
tinham acesso a ele, apenas uma pequena parcela da sociedade.

Ja a Revolugao 2.0 aconteceu no século XIX e destacou-se pela busca por novas
tecnologias. Devido ao fato de a industria estar crescendo cada vez mais, se fez
necessario produzir tecnologias que suprissem as necessidades das industrias, uma
vez que a ciéncia estava empenhada em diminuir o tempo e o custo das fabricas. Para
a educacédo, essa revolugado se apresentou de uma forma diferente, a partir da
instituicdo de um modelo pedagdgico onde um unico professor ensinava todas as
disciplinas a diversos alunos em um mesmo espaco e o aprendizado era focado na
memorizagao de conteudo.

A Revolugao 3.0 aconteceu no século XX e foi caracterizada pelas mudancgas
técnico-cientificas e informacionais. Essa revolucdo teve como enfoque avancos
tecnolégicos no campo da informatica, da robética, das telecomunicagdes, dos
transportes, da biotecnologia, quimica fina e a nanotecnologia. E importante salientar
que ocorre, nesse periodo, a descentralizacdo das industrias e, com o avango das
tecnologias, as fabricas poderiam ir para onde quisessem.

Na educacéo, o aluno passou a ser visto como protagonista do seu processo de
aprendizagem e o modelo pedagdgico proposto ja ndo compreendia o professor como
o detentor do saber. Assim, as relagbes pedagodgicas foram modificadas e a
construgéo de conhecimento passou a acontecer de forma mais horizontal, ocorrendo
0 que alguns autores chamam de quebra de paradigmas (MORAES, 1997). No cenario
dessa revolugao acontece a democratizagao do saber com a ampliagado do acesso a
escola e propostas pedagdgicas que visam promover a autonomia do aluno. E periodo
gque passa a ser marcado pelo excesso de informagdes, devido ao uso de tecnologias
€ a sensacgao de aceleracédo do tempo.

A transicao de uma revolugao para outra € demarcada pelos avangos tecnoldgicos
de cada época e com a revolugcdo 4.0 ndo seria diferente. Ela € destacada pelo
conceito 4.0 criado por Klaus Schwab. O autor salienta que é uma fase que

transformara a forma como vivemos, trabalhamos e nos relacionamos uns com os
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outros. Ela é caracterizada pela linguagem computacional, pela internet das coisas e
inteligéncia artificial. Na educagado, as transformagdes vém acompanhadas do
aprender com a mao na massa, com vivéncias e experimentagoes.

Assim, chegamos a Revolucéo 4.0 passando por outras trés ou quatro grandes
mudangas; quatro ao considerarmos a produg¢ao agricola como mudanga de impacto
que aconteceu ha mais ou menos 10 mil anos. As demais revolugdes, como descrito
anteriormente, aconteceram pela mecanizagao da produgéo, entre os anos de 1760 e
1830; pela eletricidade e a manufatura em massa, aproximadamente em 1850, e a
revolucao digital, j4 na metade do séc. XX, com a eletrbnica, a tecnologia da
informacéo e da telecomunicagao (LOPES; MORGENSTERN, 2017).

A Revolugédo 4.0, conforme alguns autores que trabalham com o tema
(GADELHA, 2019, SCHWAB, 2016; DIAS, 2019), € uma revolucdo diferente das
anteriores, pois traz a fusao de tecnologias e promove a interacdo dos dominios
fisicos, digitais e biolégicos. Essa implicagao tecnoldgica, nunca vista na histéria,
mesmo em paises desenvolvidos, anuncia transformagdes gigantescas nas formas de
vida neste século. Marcada pela velocidade, profundidade e impacto sistémico que a
conduz, a quarta Revolugédo nos aponta mudancgas em relacao a questdes humanas,
pela prépria genética e pela intervengdo de mecanismos que visam prolongar a vida,
entre outros aspectos.

Para Sylvio Gadelha (2019, p. 4), em uma entrevista concedida a Revista do

Instituto Humanitas:

Na Revolugdo 4.0 ha uma radicalizagdo, um aprofundamento e uma
generalizacdo da digitalizagdo e da interconectividade da vida que permite
falarmos de uma quarta revolugao tecnoldgica e industrial. Isso também
impacta barbaramente as potencialidades e as condigbes de bem-estar da
populagao. [...] a ciéncia, a tecnologia e a inovagéo ndo sdo neutras. A diregéao
da inovagao é dada pela sociedade, pelas mulheres e pelos homens. Entao,
nao tem em si um mal ou um bem intrinseco. Ela pode gerar altos beneficios,
mas também pode gerar maleficios de acordo com o padréo e a dire¢do do
progresso técnico e seu uso social.

Nesse sentido, a quarta revolug&o, ao nos trazer a perspectiva das tecnologias
e da inovacgéo, leva a pensar sobre essas questdes de inovacido como abertura ao
novo. Nessa direcdo, permite novas e diferentes experiéncias e pode trazer facilidades
para a vida, seja no ambito individual ou coletivo. Entretanto, a velocidade com que

as mudancas tém afetado o mundo do trabalho e as relagdes torna urgente pensarmos
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sobre os desafios que essas mudancas trazem para a educagao e os modos de

praticar a educagao. Assim, para Morgenstern (2017, s/p.):

Para além das facilidades que a inovagéo tecnolégica pode nos trazer, é
preciso estarmos atentos ao que a novidade nos oferece em um prazo nao
imediato. Isso leva a um cuidado: ndo podemos confundir inovagado e
processos de inovagdo com melhoria ou melhoria continua. Mesmo no ambito
empresarial, as melhorias continuas geralmente ndo sao capazes de criar
vantagens competitivas de médio e longo prazo, apesar de manterem a
competitividade em relagdo ao custo. Com isso, quero dizer que a inovagao
tecnolégica é condicdo necessaria para que novas formas de vida sejam
possiveis, mas nao é condi¢do suficiente.

Ao compreendermos que as mudancgas e inovacdes sao necessarias para que
possam existir outros modos de viver no tempo presente, € importante lembrar que
elas podem nos servir para uma vida melhor ou ndo, dependendo do uso que se fizer
delas. Assim, conforme a citagdo, se o avango das tecnologias é condigao necessaria
para novos modos de viver em sociedade e para buscar uma melhor qualidade de
vida, ela pode ndo ser condi¢ao suficiente para alcancar essa qualidade e bem-estar
que os individuos querem.

Nessa perspectiva, € importante perguntar pelo papel da educagéo nesse cenario
atual, quais pedagogias estao surgindo e se consolidando a partir da Revolugao 4.0?
Quais os desafios para uma educagao que inove nao somente no uso de tecnologias,
mas também na preparagdo de pessoas que saibam usar as tecnologias de modo
ético e comprometido com o contexto social no qual esta inserido, ou seja, consigo e
com o outro?

Nesse sentido, vale ressaltar que a velocidade com que as tecnologias avangam
esta constantemente ligada com o contexto social. De acordo com Fuhr (2019) com a
chegada da quarta revolugéo industrial, a humanidade sofre um impacto de velocidade
em mudancas sociais, econdmicas e culturais. Assim, a Revolucao 4.0 traz mudancas

no ambito educacional.

4. METODOLOGIA

Para o desenvolvimento do estudo, realizou-se uma analise bibliografica. A

abordagem de pesquisa do trabalho é do tipo qualitativa, apresentando aspectos que
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nao estado ligados a questdes quantitativas, mas sim, as relagdes sociais (SILVEIRA,;
CORDOVA, 2009). Dessa maneira, a abordagem qualitativa esta intrinsicamente
ligada a realizagéo de reflexbes acerca de dado conhecimento entre sujeito e objeto
(YIN, 2016).

A pesquisa se caracteriza como descritiva, visto que através das bibliografias
encontradas, buscou-se interpretar e descrever as mudancgas sociais e educacionais
instauradas pela quarta revolugdo industrial, caracterizando distingdes entre as
revolugdes e avangando na compreensdo das mudangas na educagdo. Segundo
Severino (2013), a pesquisa descritiva busca levantar conhecimentos existentes sobre
um determinado tema, possibilitando dessa maneira, um campo de trabalho e
mapeamento acerca da constituicdo de situacdes acerca do tema. Corroborando essa
linha de raciocinio, Gil (2002, p. 42) destaca que:

Algumas pesquisas descritivas vao além da simples identificacdo da
existéncia de relagdes entre variaveis, e pretendem determinar a natureza
dessa relagdo. Nesse caso, tem-se uma pesquisa descritiva que se aproxima
da explicativa. Ha, porém, pesquisas que, embora definidas como descritivas
com base em seus objetivos, acabam servindo mais para proporcionar uma
nova visao do problema, o que as aproxima das pesquisas exploratérias.

Congruente a isso, a pesquisa foi ancorada no método bibliografico, devido ao
fato de o estudo ser produzido a partir de materiais ja elaborados. O método é baseado
na existéncia de materiais diversos encontrados em livros e outros materiais de
pesquisa (GIL, 2002). Dessa forma, o trabalho teve como embasamento pesquisas

realizadas em livros, sites e artigos cientificos encontrados no Google Académico.

5. RESULTADOS E DISCUSSOES

A Revolugao 4.0 chegou trazendo muitos desafios para a educagao e, nesse
cenario, pode-se destacar o papel do educador frente a esses enfrentamentos. O
papel daquele que educa esta conectado com a pratica ativa, a qual refere-se ao
estudante como principal agente responsavel de sua aprendizagem. Em concordancia
com Bacich (2018), as metodologias ativas constituem possibilidades didaticas a vista

no processo de aprendizagem discente, utilizando variadas estratégias de
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aprendizagem, dentre as quais podem se destacar a investigagdo e a descoberta.
Assim, o professor devera ser o0 mediador da aprendizagem e ndo um multiplicador
de conhecimento.

Paralelo a isso, outro aspecto importante a ser salientado sobre os desafios na
educacéo 4.0, é o mercado de trabalho para os estudantes. Nessa nova era digital, o
foco nas escolas é o ensino voltado para a construgéo e preparagdao de um sujeito
apto para a demanda de trabalho e as constantes mudancgas tecnoldgicas que afetam
a sociedade. Conforme, Klaus Schwab (2016) a revolugéo digital esta elaborando
NOVOS avangos enérgicos que revolucionarao a relagao e colaboragao entre individuos
e instituicées. Dessa maneira, as criancas que entram na escola na era 4.0, serdo
preparadas para profissdes que ainda nem existem, pois, as mudangas tecnoldgicas
estdo em continua modificagao.

Importa compreender que o campo da educagédo engloba o ensino e a
aprendizagem, mas nao esteve no foco deste trabalho adentrar nas especificidades
do ensino ou da aprendizagem, mas refletir de forma mais geral sobre as mudancas
que estdo ocorrendo na educacédo. Para diferenciar os termos utilizados quando se
fala em educacdo e ensino é relevante levar em consideragdo que a educacgao
engloba uma diversidade de bases para que o sujeito tenha o conhecimento e a
aprendizagem consideravel para viver em sociedade e dessa maneira construir sua
subjetividade. Ela € composta pelo ensino e pela aprendizagem que se projetam n&o
apenas na escola, mas também nas vivéncias e bagagens trazidas de casa com a
familia. Segundo o autor Brandao (1984 ), na educagao podemos perceber exigéncias
quanto a formacao social de individuos na sociedade. Compreendendo que cada
sociedade possui maneiras proprias de educar, é possivel perceber essas diferencas
em relag&o a culturas diversas e, a educagcédo no ambito da aprendizagem, atingindo
cada sujeito na sua singularidade.

Ja o ensino representa uma parte da educacao formal e se constitui naquilo
que o sujeito aprende em sala de aula, englobando tudo o que a pessoa viveu,
compartilhou e sentiu na sua trajetéria. O ensino trata-se da agédo e do efeito de
ensinar, preparar um conjunto de ideias e conhecimentos para ser ensinado a um
sujeito. Segundo o filésofo norte-americano Israel Scheffler, em uma entrevista na
Revista Ensino Superior em 2011, o ensino pode ser definido como uma acéo que tem
como objetivo a concretizagdo da aprendizagem. Nesse sentido, retomando o

conceito de educacgao e ensino, reitero que pretendeu-se reconhecer tais diferencas
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e sua importancia ao refletirmos sobre as mudancgas trazidas pela revolugao 4.0,
entretanto, para o estudo realizado nao se pretendeu adentrar no campo especifico
do ensino ou das aprendizagens, mas pensar na educagdo em seu sentido mais
amplo.

A Revolucgao 4.0 no Brasil, representa inumeras mudancas e desafios a serem
enfrentados a longo prazo pela sociedade e educagdo. Como temos visto, sem duvida,
o desenvolvimento tecnoldgico em muito contribuira com a melhoria das condi¢des de
vida, porem também é possivel dizer que contribuira com a geracao de exclusdes e
de pessoas consideradas inaptas para as novas formas de trabalho. Inaptos se
consideramos a educagao necessaria para estar disponivel e conectado para acessar
e ser acessado a qualquer momento.

Ao analisar Programas de Inclusdo Digital nas Escolas, promovidos pelo
Governo Brasileiro, nos ultimos 20 anos, Loureiro (2013) afirma que estar acessivel e
ter condicdes de acessar redes, informacodes, etc, sdo condicdes que ultrapassam a
alfabetizagc&o tecnoldgica, e por isso, é dificil de atingir a todos da mesma forma.
Desse modo, ndo basta dar tablets ou computadores aos escolares, bem como nao
basta equipar as escolas com tecnologias, pois €& necessario 0 acesso a
conhecimentos que permitam esse uso de forma ampla. Esse acesso a
conhecimentos que fagam a diferenca se refere a investimentos permanentes para a
formagdo e a educagédo desse novo homem acessivel (LOUREIRO, 2013). Essa
condigao significa acesso a um minimo necessario para iniciar a busca de geragéo de
renda e participagao social. Neste caso, estar acessivel digitalmente para acessar, ser
lembrado e conectado é condicdo para saber de oportunidades para participar e
competir com outros no mercado financeiro e no mercado das relagées. Sendo assim,
ha o risco de alguns sujeitos n&o estarem aptos para acompanhar tais transformagdes,
ou seja, de ndo conseguirem ser suficientemente criativos e inovadores por ndo terem
tido acesso a essa educagao. Com isso, nos deparamos com situacdes de exclusao
e diante de um desafio para o campo educacional.

O entendimento de exclusdo tem ganhado énfase nos ultimos tempos,
principalmente se considerarmos as leituras realizadas sobre os desafios da revolucao
4.0 para a educacéao. No contexto da razao politica neoliberal que vemos no presente,
ha uma preocupacéo em transformar tudo em utilidade, ou ainda, uma tendéncia a ver
todos pela perspectiva do que pode ser ou fazer de util (ORDINE, 2017). Nesse

sentido, Nuccio Ordine (2017) nos aponta o risco de transformar a todos em algo que
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possa ser util para o mercado ou valorado quanto ao que é capaz de fazer, o que
acabaria levando a percepcao das acdes do ser humano num viés reducionista a um
valor econdmico. Nesse sentido, importa perguntarmos sobre as finalidades da
educacao e ndo somente pela sua utilidade, entendendo que as finalidades servem a
uma intengdo bem mais ampla do que algo que possa ser comercializado em sua
utilidade.

Ao pensar os desafios da educagdo frente a exclusdo, consideram-se
estimativas econémicas e sociais, as quais apontam a probabilidade que nos proximos
5 anos, milhées de brasileiros fiquem desempregados devido a substituicdes por
maquinas. E possivel que alguns poucos consigam se recolocar por um certo tempo
no mercado, outros consigam criar negdcios alternativos, sustentaveis e criativos para
sobreviverem a crise, mas nos vemos diante do risco de um expressivo numero de
desempregados ampliar as estatisticas dos excluidos. A exclusao, tdo combatida nos
ultimos 20 anos no Brasil, parece ter voltado ao cenario social. A exclusao, ja nao
pode ser considerada uma categoria composta por individuos que sao ignorados pelo
Estado, mas como pessoas contabilizadas pelas estatisticas, anunciadas pelos
direitos humanos e vistas como ameacas nas ruas devido as condi¢cdes precarias em
que vivem (CASTEL, 1998). De acordo com Castel (1998), é possivel falar em
desfiliacdo social nesses casos de exclusdo. O autor reconhece que um
desempregado que esta a muito tempo na situagao de desemprego seja um excluido,
gue um jovem que nao encontra emprego também seja excluido, criou o conceito de
desfiliagdo social para abordar e distinguir distintas trajetérias e experiéncias
individuais.

Desde a sociedade industrial, a precariedade tem se configurado como uma
constante histérica, porém, na sociedade digital ela tem tomado proporgdes
preocupantes, pois parece haver um deslocamento de énfase de precariedade, ou
seja, se na sociedade industrial precarias eram as condi¢des de trabalho, de vida e
de sobrevivéncia dos individuos, na sociedade digital, é preciso ter cuidado para que
os individuos nao se tornem excluidos ou desfiliados. Embora as mudancgas sociais
sejam sutis, pelas leituras realizadas, foi possivel compreender que, no presente, a
chance de tornar-se excluido & exponencialmente maior do que na sociedade
industrial, pois ndo € mais a trajetéria de discriminagdo negativa vivenciada pelas
pessoas que conta para a exclusdao, mas sim a sua capacidade individual de se

atualizar e se manter conectado.
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O risco da banalizacdo da exclusao é o nido se dar conta dos milhdes de
excluidos que ja estdo sendo gerados por obsolescéncia de suas competéncias
técnicas. Portanto, ndo se trata de qualquer individuo excluido por processos
migratorios, também fortes em nosso tempo. Trata-se, sim, de excluidos tecnologicos
que nao foram “adequadamente” formados ou que néo foram instrumentalizados para
alcangarem melhores condigbes de vida. Em grande parte, vé-se que os excluidos
tecnoldgicos sao profissionais que nao tiveram suas competéncias ampliadas e
atualizadas para permanecerem em condi¢des de concorrerem com robds ou para
trabalharem com a tecnologia como uma aliada. S&o essas as colocagdes trazidas
pelos textos e sites que divulgam a tecnologia 4.0 e que fazem pensar sobre a
educacgao.

Se a conservagao do trabalho parte da demanda da nova geragao, a
preparacgao para um tipo de trabalho que ainda ndo sabemos qual sera ou que ainda
nao existe, € uma preocupacao real para a educacao das novas geragdes. Torna-se
um desafio, portanto, a formacdo de um futuro profissional para o qual ha muitas
possibilidades em aberto, mas pouca ou nenhuma garantia de como ira atuar na
profissdo. Nesse sentido, a educagao se torna um diferencial para esses sujeitos, ja
que o dominio técnico de uma area nao basta para tornar esse profissional alguém
apto a necessaria flexibilidade exigida pelo mercado. Nesse sentido, a inovagéo no
cenario da educacdo nido pode ser pensada do mesmo modo como se pensa a
inovacdo em areas mais tecnoldgicas, pois ela tem um papel que vai além do
conhecimento técnico. Por isso, a educacdo nao pode se restringir a producéo e
difusdo de conhecimentos que estejam associados a uma futura utilidade técnica, uma
utilidade imediata sem se perguntar sobre a finalidade dessa utilidade.

Sendo assim, ndo podemos esquecer que no ambito da educacéo, a utilidade
nao é aquela do uso imediato e, para alcangar essa outra finalidade, é preciso tempo
livre, tempo de criacdo e experimentacdo. Afinal, a educacao transforma a vida das
pessoas, constroi reflexdes e pensamentos, trata daquilo que elas fazem, como
conseguem perceber 0 mundo e exercerem uma profissdo. Assim, a inovagéo que a
educacao requer traz diante diversos desafios.

Cabe salientar um grande desafio que o Brasil enfrenta com a chegada da
Revolucao 4.0, a sua baixa infraestrutura. O que difere o Brasil dos demais paises é
este estar inserido em uma era digital avangada e ndo comportar subsidios e alicerces

para manté-la de forma a atingir todos os membros da sociedade. Para isso, &
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necessario destacar a atual situacao do mundo todo, a pandemia do Covid 19, em que
familias tiveram que se reinventar em suas casas, escolas e professores tiveram de
ampliar a sua criatividade e determinacao para fazer acontecer o ensino remoto.
Porém, a realidade das tecnologias nesse cenario, especialmente na educagao basica
brasileira, tem trazido muitos desafios se mostrando pouco satisfatoria. O Brasil ainda
enfrenta o problema de nem todas as escolas publicas estarem equipadas com
internet de alta velocidade e equipamentos tecnoldgicos, o que dificulta sobremaneira
0 acesso as tecnologias por uma grande parcela da populagdo que nao dispde de
internet nem de aparelhos celulares ou computadores. Dessa forma, para Schwab
(2016, p. 20):

A quarta revolugéo industrial ira gerar grandes beneficios e, em igual medida,
grandes desafios. Uma preocupagéo particular é a desigualdade exacerbada.
Os desafios colocados pelo aumento da desigualdade sao dificeis de
quantificar, pois, em grande maioria, somos consumidores e produtores;
dessa forma, a inovagao e a ruptura afetardo nossos padrdes de vida e bem-
estar tanto de forma positiva quanto negativa.

Vivemos em uma sociedade em que determinada classe social possui mais
condi¢des a ter acesso ao conhecimento e as novas tecnologias do que outras. Existe
uma desigualdade estabelecida no pais e para que toda a populagdo possa ter
aproximagao nas inovagdes no dmbito tecnoldgico, € preciso uma mudanga de viséo,
€ preciso ter uma visao mais humana, mais aberta e solidaria para todos os sujeitos.

Pode-se fazer um comparativo com a entrevista do Sylvio Gadelha (2019),
concedida a Revista do Instituto Humanitas, em que expressa sua indignagéo, com o
fato de que uma pessoa pobre tenha a sua expectativa de vida baseada em seu nivel
de renda e acesso a tecnologia, contraposto a uma pessoa rica. Assim, € preciso que
tenhamos uma visdo mais humana do todo, para que futuramente nao se tenha
problemas maiores na sociedade. Corroborando com Gadelha, Fuhr (2019, p. 41)

salienta:

As instituicdes de ensino necessitam incorporar o desenvolvimento cientifico
e tecnologico em seu processo pedagoégico-didatico, pois os avangos
constituem uma realidade da qual ndo podemos retroagir, porque a educagao
precisa acompanhar o crescimento crescente da sociedade da informagéo,
caso contrario ficara a deriva, marginalizada do desenvolvimento social.
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Nesse sentido, para que a educagao consiga acompanhar a Revolugéo 4.0, é
necessario ndo apenas mudancgas no ambito educacional, mas também na area da
economia, politica e sociedade. Presume-se que se essas trés bases andarem de
forma paralela e linear, a educacao e a sociedade terdo acesso as novas tecnologias,
de forma que todos consigam usufruir da mesma, independente de classe social.
Assim, para Veras e Rasquilha (2019) a quarta Revolugao Industrial evidenciou as
desigualdades sociais, fazendo com que as instituicdes, os governos e a sociedade
de modo geral, atuassem na redugao das desigualdades.

Nesse sentido, é notavel que a Revolugdo tem trazido muitas mudancas em
diversos ambitos, inclusive para o proprio sujeito, pois esta afetando n&o apenas o
que fazemos, como também quem somos. Na vida do individuo, desencadeou ainda
mais a sensacao da aceleracado do tempo, fazendo parecer que o dia precisa de mais
de 24 horas para conseguir dar conta das demandas diarias. Em conformidade com o
autor (SCHWAB, 2016, p. 99) “O impacto sobre nés como individuos é multiplo,
afetando nossa identidade e as muitas facetas relacionadas a ela [...]". Dessa maneira,
essas mudancas alteram, inclusive, a forma como alunos e professores se relacionam
nessa nora era digital.

Estamos no ponto central da Revolugédo 4.0 e a educagao esta interligada a
todo esse movimento das tendéncias e as novas tecnologias digitais. A escola, o
professor e o aluno, sdo protagonistas desse processo. Seguindo nessa mesma linha
de raciocinio, o ensino diante dos avangos tecnoldgicos, deve ser pautado na
flexibilidade e na dinamica, para corresponder as grandes demandas digitais. De
acordo com Fuhr (2019) a vista do atual cenario fraturado, as tecnologias na
educacéo, altera os conceitos da forma de organizagao e trazem flexibilidade para os
processos educativos. Sendo assim, para atender a essa demanda tecnoldgica
emergente, a educagao deve trazer novas abordagens inclusivas, com investimentos
e estratégias organizadas de amaneira que beneficie a todas as classes da sociedade.

O professor em meio a esse tsunami de informagdes tecnoldgicas, possui um
papel importante de reinventar suas praticas pedagdgicas, aperfeicoando sua didatica
e investindo na formacgado continuada. Diante desse contexto, o professor deve
proporcionar aos seus alunos um aprendizado autbnomo, para que sejam 0s
protagonistas de seu conhecimento, bem como ser flexivel, criativo e perceptivel.
Assim, de acordo com Fuhr (2019, p. 48):
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O profissional da educacado, a partir de seu processo formativo, precisa
compreender a nova configuragdo do ensino disruptivo que apresenta uma
flexibilidade no ritmo, tempo e espacgo, possibilita a inclusdo do estudante na
sua diversidade e oferece condiges para o desenvolvimento do pensamento
critico; a resolugao de problemas; o coworking, interdisciplinaridade; a
criatividade; a inovagao; a lideranga; a empatia; o dialogo; o respeito; a
flexibilidade; a resiliéncia; a responsabilidade e a autonomia. Todas essas
competéncias sao necessarias para o profissional do mercado da Industria
4.0.

A vista disso, é notavel a importancia do professor diante do contexto da
Revolugao 4.0, pois sua funcao transita entre, facilitador, mentor e mediador para
melhor proporcionar uma aprendizagem colaborativa e independente, investindo nas
reflexdbes critica, debates e estratégias para o ensino do aluno. Assim, ao
compreendermos a educagao como um bem para todos, o uso das tecnologias, deve
acontecer de forma reflexiva, ambas devem caminhar juntas de forma paralela.

Em concordancia com Gadelha (2019) e a partir das leituras realizadas ao
longo deste estudo, entende-se que ndo pode acontecer a desigualdade do
conhecimento com a revolugao tecnoldgica; é preciso que todos tenham acesso ao
conhecimento de forma equéanime. Dessa maneira, se faz emergente o
desenvolvimento e crescimento de investimentos na area educacional, tanto na parte
tecnolégica como também na preparagédo de profissionais para atuarem de forma a
contribuir e explorar os recursos da melhor maneira possivel, para que assim, todos

tenham acesso ao conhecimento e as novas tecnologias.

6. CONSIDERAGOES FINAIS

O presente estudo abordou a tematica da Revolugao 4.0 na educacéo,
buscando refletir sobre seus efeitos e desafios no ambito educacional. Dessa maneira,
com as pesquisas e estudos realizados referente ao tema, constatou-se que a
educacao, os profissionais e os alunos, irdo enfrentar e ja estdo enfrentando muitas
mudancgas e adaptag¢des nessa nova era digital.

As tecnologias, sem duvida, sdo importantes e acompanham a escola desde
muito tempo (haja vista a utilizagdo da caneta, lousa, papel, giz, cadeira, entre outras),
sao instrumentos relevantes para que a educagao acontega, porém, ndo estao

sozinhos, pois a sua for¢a de trabalho se encaixa com uma abordagem, um método
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de aplicagao e atos concretos. Para além da utilizacdo de métodos, processos ou
recursos tecnoldgicos, inovar em educagao requer tempo para a educagao reflexiva e
transformadora dos sujeitos.

Nota-se que a educacédo nas escolas publicas e de uma boa parte da sociedade
brasileira, ndo possui infraestrutura e tecnologias inovadoras; nem todos tem acesso
a internet, a celulares e computadores. Tendo em vista essa falta de recursos, é
necessario investimentos na area da educagéao, pois nao é justo que apenas algumas
pessoas possam ter acesso as tecnologias enquanto outras ndo. Assim, é preciso que
tenhamos uma visdo mais humana do todo, para que futuramente nao se tenha
problemas maiores na sociedade. Presume-se que se a economia e a politica,
andarem de forma paralela e linear, a educagao e a sociedade terdo acesso as novas
tecnologias, de forma que todos consigam usufruir da mesma, independente de classe
social.

No ambito educacional, a educacéo esta interligada a todo esse movimento das
tendéncias e as novas tecnologias digitais. A escola, o professor e o aluno, passam a
ser, cada vez mais, protagonistas desse processo. O professor possui um papel
importante, o de se reinventar e ser criativo, mediando estratégias de ensino para que
seu aluno seja responsavel pela busca do conhecimento. Nessa perspectiva, devido
ao avango das tecnologias, se faz necessario investimentos na formagao continuada
de professores, para que estejam inseridos de fato no atual contexto da Revolugéo
tecnoldgica. Assim, entende-se que para uma era digital disponivel a todos, é
emergente o desenvolvimento e crescimento de recursos para a educagao e para a
sociedade como um todo.

Ao considerarmos as noticias veiculadas atualmente, veremos que muitas
apontam para a dificuldade dos professores em atualizar suas praticas pedagdgicas
no que diz respeito ao exercicio da docéncia e ao ensino. Muitas noticias dizem que
os professores nao estdo acompanhando a velocidade da produgdo e ampla
circulagado da informagao e colocam a necessidade de reflexbes sobre a educagao
nesse cenario de mudangas permanentes.

No espaco escolar, ao mesmo tempo em que os professores criticam e tentam
resistir aos usos ilimitados da internet e a virtualizacdo dos individuos no espaco
escolar, também investem na busca de novas metodologias capazes de manterem a
atencao dos alunos que chegam a escola constituidos por praticas orientadas pelo

desejo de aprender novidades. Os professores se encontram entre duas perspectivas
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formativas: a da tradicdo disciplinar e a da virtualizacao da vida. Portanto, conectada
aos acontecimentos e tendéncias do presente, a escola tem sido tanto ativa na
formacgao de um sujeito disciplinar quanto na formag¢ao de um sujeito conectado e que
deve estar acessivel a conexdes.

Em relagcdo as novas praticas em educacgao, € preciso estarmos atentos ao
fazer cotidiano dos professores, pois no saber de experiéncia podemos ver novas
praticas se projetarem funcionando como algo que pode ser inovador para a
educacao. Nesse sentido, € preciso os professores se mantenham atentos para a
inovacao que pode decorrer de nossos conhecimentos pedagogicos e da agao
cotidiana visando a qualificar, cada vez mais, as praticas de ensino e a formagao dos
alunos. Além de tudo, também €& importante fazer o registro de tais praticas para
compartilha-las e pensa-las coletivamente. Assim, sera possivel avangar nas praticas
educacionais frente aos desafios da revolucao 4.0.

A construcdo de novos conhecimentos que decorrem dos saberes da
experiéncia docente condiz com uma elaboragdo coletiva, assim como o debate e a
negociagdo em torno daquilo que os professores devem saber ensinar. Assim, é nesse
fazer de experiéncia que sao vistas novas praticas se desenharem, funcionando como

algo que pode ser novo para a educagao.

REFERENCIAS

BACICH, L.; MORAN, J. (orgs.) Metodologias ativas para uma educagao
inovadora: uma abordagem tedrico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.
BRANDAO, C. R. O que é educagio. Sao Paulo: Brasiliense, 1984.

CASTEL, Robert. As metamorfoses da questao social. Petropolis: Vozes, 1998.

DICIO. Dicionario online de portugués. Disponivel em: https://www.dicio.com.br/.
Acesso em novembro de 2020.

FUHR, R. C. Educacgao 4.0: nos impactos da quarta revolucao industrial. Curitiba:
Appris Editora, 2019.

GIL, A. C. Como elaborar um projeto de pesquisa. 4. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2002.
GADELHA, C. Os desafios de uma tecnologia que sirva ao humano e nao que

se sirva do humano. Revista do Instituto Humanitas Unisisnos [online]. Edicao 544,
de 04 de novembro de 2019.



25

LOUREIRO, C. B. Disseminacao das tecnologias digitais e promog¢ao da incluséao
digital na educacgao publica: estratégias da governamentalidade eletrénica. 2013.
210 f. Tese (Doutorado em Educagéo) — Programa de Pds-Graduagédo em
Educacéo, Universidade do Vale do Rio dos Sinos - UNISINOS, S&o Leopoldo,
2013.

LOPES, M. C; MORGENSTERN, J. M. M. As humanidades frente aos desafios
tecnocientificos contemporéneos. In: Thaumazein. Ano VI, v. 10, n. 20. Santa
Maria: UFN, 2017. p. 93-100.

MORAES, M. C. O paradigma educacional emergente. 12.ed. Campinas, SP:
Papirus, 1997.

MORGENSTERN, J. M. Inovagao tecnolégica e o desafio para a formagao nas
humanidades. Fala no Simpdsio de Ensino, Pesquisa e Extensao — SEPE da
Universidade Franciscana — UFN, 2017.

ORDINE, N. A utilidade do inutil: um manifesto. Sio Paulo: Faktoria K de Livros,
2017.

SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico:1. ed. Sdo Paulo: Cortez,
2013.

SCHWAB, K. A quarta revolugao industrial. Traduc&do Daniel Moreira Miranda. Sao
Paulo: Edipro, 2016.

SILVA, R. R. D. Os riscos da “gourmetizagdo” na Educacgao 4.0. Revista do
Instituto Humanitas Unisisnos [online]. Edigcao 544, de 04 de novembro de 2019.

SILVEIRA, D. T.; CORDOVA, F. P. A pesquisa cientifica. In: GERHARDT, T. E.;
SILVEIRA, D. T. Métodos de pesquisa. Porto Alegre: Editora da UFRGS, 2009.

VERAS, M.; RASQUILHA, L. Educac¢ao 4.0: o mundo, a escola e o professor na
década 2020-2030. Sao Paulo: Unita, 2019.

YIN, R. K. Pesquisa qualitativa do inicio ao fim. Traducdo Daniel Bueno. Porto
Alegre: Penso, 2016.

SCHEFFLER, Israel. O que é ensino. Revista do Ensino Superior [online].
Disponivel em: https://revistaensinosuperior.com.br/o-conceito-de-ensino/. Acesso
em 14 de setembro de 2011.




