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RESUMO

Com base nos estudos do método montessoriano, desenvolveu-se um organizador infantil o qual
proporciona independéncia ao seu usuario, além de instigar sua criatividade. Realizaram-se pesquisas
de referencial teérico sobre temas relevantes para o trabalho. Logo, foram produzidas analises, as
quais forneceram dados que atestaram a importancia da interacdo da crianca com produtos que a
estimulam, durante seu periodo de aprendizagem. A metodologia utilizada no projeto segue os estudos
de Lobach (2001) e Baxter (1991). Tendo essas premissas como guia, sequencialmente, foram
gerados esbocos, croqui manual, sketch manual, modelagem tridimensional em software, detalhamento
técnico, renders, e, por fim, produziu-se um modelo em escala 1:1, para possibilitar a visualizacao
volumeétrica do produto. Concluiu-se, por meio deste trabalho, a necessidade de produtos que atendam
0 publico infantil, os quais possam nao apenas divertir, mas também educar.

Palavras-chave: Desenvolvimento infantil. Maria Montesssori. Aprendizagem.

ABSTRACT

Based on studies of the Montessorian method, a child organizer was developed which provides
independence to its user, as well as instigating their creativity. Theoretical reference research was
carried out on topics relevant to the work. Therefore, analyzes were produced, which provided data that
attested to the importance of children's interaction with stimulating products during their learning period.
The methodology used in the project follows the studies by Lobach (2001) and Baxter (1991). Taking
these assumptions as a guide, sequentially, sketches, manual sketches, manual sketches, three-
dimensional software modeling, technical detailing, renders were generated and, finally, a 1: 1 scale
model was produced to enable the volumetric visualization of the model. product. It was concluded,
through this work, the need for products that serve the children, which can not only entertain, but also
educate.

Keywords: Child development. Maria Montessori. Learning.
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1 INTRODUCAO

Desde a infancia, as pessoas recebem informacgfes as quais contribuem para a sua formacéo
e para o seu desenvolvimento. Esse processo chama-se educacdo. A educagdo consiste em um
sistema lento e longo, que se da de maneiras diversas: a forma com que ela serd aplicada, os
profissionais que participarédo desse processo e quais 0os métodos utilizados sdo de suma importancia,
pois os resultados refletem o tipo de adultos que serdo. Tais resultados se dardo a partir de suas
escolhas, nas percepces de mundo, no desenvolvimento psicoldgico e intelectual. A atencdo e o
tempo dedicados a esse processo fardo total diferenca (GRECO; PIAGET, 1974).

De acordo com Gréco e Piaget (1974), o desenvolvimento da crianga passa por quatro estagios:
periodo sensoério-motor (0 a 2 anos), fase onde as percep¢des e 0os movimentos sdo predominantes;
periodo pré-operatério (2 a 7/8 anos), quando a crianca desenvolve o exercicio de atividades
psicol6gicas mais complexas; periodo operatdrio concreto (8 a 11 anos), momento em que o individuo
comeca a ter percep¢des mais claras de tempo, espaco, velocidade, ordem; e o periodo operatoério
formal (12 anos em diante), em que o individuo torna-se capaz de formar esquemas, relacionar, propor
novas maneiras de conduta e questionar valores morais, fazendo-se, entdo, independente.

Dentro de um contexto histérico, o desenvolvimento infantil ja foi tema para muitos debates e
teorias. Em uma fase de expanséo e revisdo dos conceitos tidos até entdo, na virada do século XIX
para o XX, o tema passou por novos estudos e experiéncias pedagogicas inovadoras para a época,
proporcionando a amplificacdo de duas grandes teorias: as hovas propostas pedagogicas de Decroly
(na Bélgica), e o Método Montessoriano de Maria Montessori (na Italia). Tais estudos deram-se da
mesma forma: a partir da observacéo de criancas ditas deficientes (com atraso mental e/ou dificuldades
no desenvolvimento psiquico) (SALOMAOQ, 2012).

Para o presente trabalho, torna-se relevante compreender de forma mais profunda o Método
Montessoriano, criado por Maria Montessori, que foi médica e pedagoga, e defendeu a educacado da
crianga por meio de métodos os quais priorizam as manifestacfes espontaneas do individuo, prezando
pela sua liberdade em um ambiente que estimule suas percepc¢des sensoriais (NICOLAU, 1997). Nas
escolas, aplica-se essa metodologia por intermédio da livre escolha dos materiais e brinquedos que ela
prefere utilizar, e em qual lugar do ambiente (sala de aula) ela decida uséa-los, desde que suas escolhas
nao atrapalhem o colega.

De acordo com a educadora, a crianga possui poderes desconhecidos, e a primeira infancia
compreende o periodo mais rico a ser explorado, visto que, se ndo o fizer bem, pode conduzir a danos
irreparaveis em relacao ao individuo. Em suas observacdes para a realizagdo de sua tese, Montessori
percebeu a importancia dos estimulos ofertados a crianga nessa fase, visto que, mesmo as filhas de
pais com baixa ou nenhuma escolaridade, foram capazes de desenvolver a fala e a leitura sem que
ninguém as ensinasse diretamente, apenas por meio das incitagdes presentes no ambiente em que
estavam inseridas (MONTESSORI, 1965).

A partir desse estudo de observacgéo, foi possivel perceber a importancia de um ambiente
propriamente preparado, a fim de tornar possiveis as manifestacdes de carater natural da crianca,

comprovando, entdo, as teorias de Montessori (MONTESSORI, 1965). Dessa forma, o presente



trabalho visa o desenvolvimento de um organizador infantil com base no Método Montessoriano, a fim
de auxiliar a crianga no processo de desenvolvimento cognitivo e sensorial, por meio de diferentes
estimulos, estando de acordo com as teorias e estudos da educadora. Para tanto, sera utilizada a

metodologia de Lébach (2001), complementada por ferramentas de Baxter (1998).

1.1 JUSTIFICATIVA

De acordo com a revista Pepsic (2007), o processo de aprendizagem tem sido cada vez mais
diagnosticado como problematico e cadtico, devido a varios fatores. Um deles, de acordo com o site do
IBGE (2017), é o fato de que mais de 20,1 milhdes de criancas realizam trabalho doméstico. Em sua
maioria, eles utilizam mais de oito horas semanais para tais tarefas, ou seja, executam trabalhos que
ndo sdo apropriados para a idade. Para que tal situacdo seja mudada, € necesséria a divulgagéo de
informacdes a respeito de métodos de educacdo. Um desses meios é por intermédio da educacéo e
suas metodologias, dentre elas tem-se o Método Montessoriano, o qual enquadra a crianga como foco.

Tal método teve inicio com a Tese de Maria Montessori, médica e pedagoga, no Congresso
Médico Nacional, em Turim. Por meio dessa, comprovou, a partir de pesquisas de observacgéo, que os
atrasos apresentados pelas criancas portadoras de distirbios de comportamento e aprendizagem
resultaram do seu ambiente ausente de estimulos para o desenvolvimento adequado, afirmando que
os deficientes precisavam muito mais de um bom método pedagdgico do que de medicina. O Método
Montessoriano, apesar de ser base para muitas escolas de educacao infantil no Brasil, ainda é pouco
conhecido, mesmo nos ambientes de educacao superior. Portanto, torna-se necesséria a divulgacéo
do trabalho de Maria Montessori, criadora do método, a qual contribuiu para a evolugdo do pensamento
psicopedagégico (PEPSIC, 2007).

Como citado acima, seus estudos de observacdo puderam constatar a proveniéncia de muitos
distarbios, ainda na fase de aprendizagem, devido a falta de estimulos adequados para que a crianga
possa se desenvolver corretamente. De acordo com Silva (1939), os estimulos, dos quais trata
Montessori, podem se materializar de maneiras diversas, por meio de cores, texturas, formas, as quais
ndo estdo presentes na grande maioria dos ambientes que as criancas estdo imersas.

Como solugéo a essa questdo, o presente projeto busca desenvolver um organizador infantil,
para dormitérios residenciais, o qual atenda criancas a partir dos seis anos de idade (periodo
identificado por Montessori como mente absorvente), com o intuito de aprimorar e provocar as
percep¢des sensoriais e cognitivas da crianca, sendo esse um instrumento de apoio e validacdo para

o0 Método Montessariano.

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo Geral

Desenvolver um organizador infantil, para criangas a partir dos seis anos de idade, destinado

a dormitérios residenciais, com base no Método Montessoriano.



1.2.2 Objetivos Especificos

- Pesquisar o Método Montessoriano;

- Realizar estudo de campo e aplicar questionario a professores da escola de Santa Maria que utiliza o
Método Montessoriano como ferramenta de ensino;

- Pesquisar a respeito do desenvolvimento infantil;

- Pesquisar a respeito da psicologia das cores;

- Analisar medidas antropométricas correspondentes a faixa etaria que se pretende estudar;

- Analisar os produtos infantis existentes no mercado com finalidade semelhante;

- Materializar o produto.



2 REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico aborda assuntos como o desenvolvimento infantil e aprendizagem, o
Método Montessoriano, design, design de interiores, semidtica aplicada ao design, psicologia das

cores, ergonomia aplicada ao design e materiais e processos.
2.1 DESENVOLVIMENTO INFANTIL — APRENDIZAGEM

Segundo Negrine (1994), o desenvolvimento refere-se a fatores internos, relacionados ao
processo de manutencdo do individuo. J& o processo de aprendizagem esta relacionado a fatores
externos. A aprendizagem, dividia-se em: cognitiva, afetiva e psicomotora; mas, para entender a
totalidade do homem, foi preciso deixar essa teoria de lado e passar a tratar do processo de
aprendizagem como um todo; processo esse nomeado de aprendizagem significativa.

Por sua vez, a aprendizagem significativa alicerca-se em antecedentes historicos do
pensamento educacional, calcados nos estudos de Rousseau, Freinet, Dewey, Montessori, entre
outros. Para o autor acima citado, a aprendizagem significativa € uma questdo de grau, isto é, o uso
daquilo que se aprende varia de individuo para individuo; dessa maneira, a aprendizagem depende,
em parte, da aptidao intelectual, mas, sobretudo, das experiéncias prévias de aprendizagem, sejam
elas na escola ou extraescolares.

Negrine (1994) considera ainda que existem tipos de atividades: as esponténeas e as
exploratérias. Esta (exploratéria), por sua vez, € uma “atividade-meio” de aprendizagem e do
desenvolvimento, que consolida a tese de Montessori, a qual defende o processo de aprendizagem por
meio da atuagdo da crianca.

Outro autor que compde esse cendrio Bee (2003), tratando de Jean Piaget, concluiu por
intermédio de pesquisas, que a crianga nada mais € que um pequeno pesquisador a descobrir o mundo
por meio de suas agdes exploratérias, sendo esse um processo de adaptacéo ao ambiente que a cerca.
Tal processo divide-se em subprocessos, guiados pelos denominados “esquemas” (a¢do de categorizar
de alguma maneira especifica), que estdo divididos em trés diferentes e sequentes estagios: a
assimilacdo, processo no qual a crianga absorve algum evento ou experiéncia; acomodacao, periodo
no qual a crianga modifica o referido “esquema” por meio de novas informa¢des absorvidas pela
assimilacdo; equilibracdo, busca pela coeréncia e equilibrio das informacfes, visando sentido no
entendimento total do mundo, sendo esta uma etapa de reorganizacdo constante dessas informacdes.

Ainda de acordo com a referida autora, sobre as pesquisas de Piaget, tem-se a equilibracdo
dividida em outras trés etapas, as quais geram uma quarta, sdo elas: o estagio sensério-motor (do
nascimento até os 18 meses — periodo em que assimila as informacdes que lhe chegam), o estagio
pré-operacional (dos 18 meses aos 6 anos — periodo no qual a crianca apresenta representacdes
simbdlicas, nas suas brincadeiras e também em sua linguagem), o estagio das operacfes concretas
(dos 6 aos 12 anos — periodo no qual a crianca j € capaz de usar a légica indutiva) e o estagio das
operacgdes formais (dos 12 anos em diante — periodo em que a crianc¢a torna-se capaz de pensar nas
possibilidades relacionadas a um fato ou a um objeto e suas possiveis reagdes, sem ter tido contato

direto com 0 mesmo).



Conforme Machado (1982), Maria Montessori divide as etapas de aprendizagem de maneira
diferente, ressaltando duas: o periodo da mente absorvente inconsciente (de 0 a 3 anos) e o periodo
da mente absorvente consciente (de 3 a 6 anos). Ela considera as duas fases muito importantes para
o desenvolvimento psicoldgico da criancga.

Dentre as etapas citadas anteriormente, e sendo feita uma compilacdo dos dois pesquisadores
com prestigio relevante quanto a tematica, serdo consideradas as fases iniciais do desenvolvimento
psicol6gico e psicomotor da crianca: o pré-operacional de Piaget (dos 18 meses aos 6 anos), € 0
periodo da mente absorvente consciente (de 3 a 6 anos) de Montessori, para 0 desdobramento do

presente projeto.

2.2 METODO MONTESSORIANO

De acordo com Machado (1983), Maria Montessori, autora do Método Montessoriano, tinha
formacdo em Ciéncias Contébeis, &rea que ndo seguiu, posteriormente cursou Medicina, na Itélia. A
partir desse momento, Montessori comecou a desenvolver pesquisas a respeito do desenvolvimento
infantil, tendo feito, em 1898, num congresso pedagdgico em Turim, sua primeira fala pablica a respeito
do tema e dos cuidados necesséarios com as criangas deficientes. Em seguida, tornou-se diretora da
Escola Estadual de Ortofrenia, também na ltalia, o que contribuiu significativamente para as bases
pedagdgico-cientificas do Método.

Ainda segundo a referida autora, estando Montessori empossada em uma escola e, em
seguida, tendo fundado o Insituto Ortofrénico, teve ampla liberdade para testar os métodos por ela
idealizados. Sendo assim, todo o Método tem como base constatacdes experienciais.

Pertencente a corrente do liberalismo pedagégico, Maria Montessori aspirava por uma
sociedade melhor, que acolhesse o homem para o seu aperfeicoamento, e defendia que a crianca
precisava de um ambiente adequado as suas possibilidades e que a solicitasse para o esforco que
devia empreender para aprimorar-se no seu complexo comportamento sensoério-psicomotor. Portanto,
muitas das chamadas deficiéncias desenvolvidas na infancia poderiam ser evitadas, com um ambiente
estimulante. Para Machado (1983, p. 16),

Homem, ser capaz de consciéncia, significa ser gerado com uma carga potencial para
a consciéncia e que, portanto, necessita de condiges apropriadas para desenvolvé-
la. Eis a grande riqueza da pessoa humana, ao mesmo tempo, a grande pobreza, uma
vez que depende de meios adequados para seu desenvolvimento pleno. Rico em
sementes de perfeicdo, de habilidades e aquisi¢cdes, pode o homem arrastar-se numa
existéncia prolongada, sem chegar a existir conforme a grandeza de sua natureza.

Ou seja, o referido autor cita que a criangca necessita de um ambiente apropriado para
desenvolver as cargas potenciais que carrega consigo. Isto € o que propde a educagdo com base no

Método Montessoriano, centrada na pessoa da crianga, e supde que todo o seu desenvolvimento se

faz segundo principios, como os apresentados a seguir:

- todo o ser se desenvolve segundo a linha de sua natureza e assim, 0 homem, desde
0s primeiros anos de sua existéncia, é capaz de dar resposta aos estimulos do real,
por sua mente absorvente inconsciente e depois consciente;

- 0 homem, pela unicidade de seu ser, desenvolve-se como um todo integrado, corpo,
alma e espirito;



- como ser dotado de uma forca vital, € capaz de autocrescimento, e, portanto,
desenvolve-se, sobretudo, por atividade espontanea e livre, em ambiente apropriado;
- como ser dotado de capacidade reflexiva, por natureza, deve viver em dialogo com
os elementos do cosmos, uma vez que € sensivel a eles;

- por ser social, 0 homem né&o cresce harmoniosamente sozinho: é no dar e receber

gue faz desencadear o seu potencial e o dos outros (MACHADO, 1983, p. 15-16).
Com isso, a referida autora considera necessario que a crianga esteja inserida em um ambiente
estimulante para que seja extraido dela o maximo de seu potencial psicopedagégico, psicomotor e

sensorial. Abaixo, a figura 1 ilustra criancas que tem o Método Montessoriano aplicado no seu processo
de aprendizagem.

Figura 1 — Criangas inseridas em um ambiente estimulante, com caracteristicas do Método
Montessoriano.

e

Fonte: EMPREENDEDOR MODERNO, 2019.

Nota-se na imagem, moéveis proporcionais a estatura das criancas, para que elas mesmas
possam organizar seus pertences e materiais que utilizarem. Ja na figura 2, pode-se ver o Método
aplicado em um dormitério residencial.

Figura 2 — Dormitorio residencial infantil com caracteristicas do Método Montessoriano.

Fonte: URSO, 2019.



Na figura apresentada anteriormente nota-se uma crianga brincando em seu quarto, o qual
possui caracteristicas do Método Montessoriano, como a cama com altura reduzida e a estante baixa,
ao alcance da crianga.

Portanto, e resumidamente, o Método Montessoriano consiste num meio de educagéo auxiliar,
que prioriza a liberdade do ser, o consciente do real e a responsabilidade da crianga no proprio
desenvolvimento. Para tanto, ela deve estar inserida em um meio que beneficie suas caracteristicas
naturais, no qual o presente projeto irda basear-se, para desenvolver uma linha de organizadores infantil,
visando atender as propostas dessa metodologia, que prepara a crianca e desperta-lhe a curiosidade
e as experiéncias sensoriais. A seguir, o tépico referente ao design, abordara questdes metodoldgicas

e conceitos de diferentes autores.

2.3 DESIGN

A palavra “design” ganhou multiplos significados nos ultimos tempos, por abranger tantos
caminhos a serem tragados dentro de uma mesma profissdo. Para melhor entendé-la, abordaram-se,
a seguir, algumas dessas defini¢cdes.

Conforme Heskett (2008), design, para muitos, tornou-se algo banal. O referido autor defende
que, se usado com sabedoria, o design poderia ser a verdadeira base sobre a qual o ambiente humano,
em todos os seus detalhes, é moldado e construido para o aperfeicoamento e deleite de todos. O autor
considera também que o termo tem uma grande abrangéncia, porém, carece de limites para sua
definicdo. Como pratica, o design gera vasta quantidade de material, grande parte efémera e com
pouca qualidade duradoura (HESKETT, 2008). A partir disso, torna-se necessario a diferenciacdo de
certos profissionais e suas fungbes, como Maldonado (1991) explica a diferenca entre um designer e
um artesao, tomando como referéncia um produto: se pode ser fabricado em série, foi projetado por
um designer, caso contrario, por um artesao.

Para Gomes (2000), design identifica-se como

um conjunto de atividades para a criagao de produtos industriais relativos a: (i) lugares
nos quais vivemos e nos abrigamos — o desenho-de-ambiente; (ii) utensilios,
ferramentas, maquinas, etc., com os quais nos servimos — o desenho-de-artefato; (iii)
elementos e suportes visuais que informam e comunicam nossas ideias e
comportamentos diarios — 0 desenho-de-comunicacdo. Esses conjuntos s&o
interdependentes e s6 fazem sentido quando melhoram a cultura material.

Essa é uma definicdo bastante pontual e a que mais se aproxima de algo comum a todos 0s
designers. Independente de qual ramo escolha seguir, eles possuem em comum o caminho para chegar
até seu produto final.

O processo projetual (projeto) possui etapas a serem seguidas, que podem ser distribuidas de
diferentes maneiras conforme a metodologia adotada; porém, todas desfrutam dos seguintes passos:
tem-se um problema a ser resolvido, coletam-se dados, analisa-se o contexto, o histérico e o publico
gue serd atingido, quais as op¢des no mercado; a partir dessas analises, geram-se alternativas, das

guais sdo selecionadas as melhores, e assim define-se apenas uma como solugéo; logo apds, chega-
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se a uma conclusao, ressaltando e discutindo quais 0s pontos positivos e negativos que envolvem a
solucao.

Pazmino (2015) defende que,

na praxis do Design, a aplicagcao dos diversos conhecimentos de outras disciplinas ou
saberes se da ou deveria ocorrer por meio dos métodos (técnicas e ferramentas) de
projeto. Os métodos seriam, entdo, 0s meios que permitiriam o transito e a interacéo
entre areas de conhecimento diversas. Assim, entende-se que a teoria no campo do
design compreenderia seu significado por meio da pratica e que esta compreenderia
seu significado, por meio dos diversos conhecimentos de outras disciplinas.
O presente projeto aborda um método especifico, portanto, passara por todas as etapas
citadas, tendo em vista comunicar com simplicidade seus objetivos. Segundo Heskett (2008), ndo seria
necessario um produto possuir manual de uso caso tivesse uma boa comunicacéo visual (elementos

semioticos). O produto traduz por si s6 qual sua funcéo, sua proposta e como ser manuseado.
Considerando-se todas essas etapas e a metodologia a ser esclarecida nos proximos topicos,
pretende-se desenvolver uma linha de organizadores com base no Método Montessoriano, aplicando-
se 0s conceitos de design, como a estética no acabamento do produto. Visto que o contato visual é a
primeira etapa do processo de comunicacdo que o produto exerce sobre o seu receptor, isso torna-se
primordial para que desperte o interesse do possivel consumidor. Além disso, é necessaria uma boa
ambientacdo para o produto, tornando-se fundamental o design de interiores, parte integrante deste

projeto e que serd esclarecido na subsecao a seguir.

2.3.1 Design de Interiores

Em uma das suas varias ramificacdes, o design estende-se para o interior dos ambientes
residenciais, que visa mobiliar e organizar o espa¢o de acordo com as necessidades do usuario.
Segundo Grimley e Love (2016), o projeto de interiores consiste hum processo que se divide em fases,
a fim de estabelecer uma melhor maneira para planejar o ambiente. O primeiro passo refere-se a coleta
de dados ou briefing; apds, iniciam-se os croquis (primeiros desenhos, feitos a mao, a fim de estudar
possiveis layouts para o espaco), e, entéo, passa-se para um desenho assistido por computador (CAD),
a fim de melhor visualizar a proposta e entender melhor o dimensionamento dos méveis, circulagéo,

iluminacéo, texturas e cores, como ilustrado na figura 3.
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Figura 3 — Infografico representando o processo de design.

DESCOBRIR DEFINIR DESENVOLVER

ENTREGAR

PROBLEMA
SOLUCAO

PESQUISA, ANALISE, SINTESE

IDEAGAQ, PROTOTIPAGAD,
TESTE, ITERACAO

DEFINICAO
PROBLEMA
REAL

Fonte: MEDIUM, 20109.

Ha inlmeros estudos psicoldgicos que mostram a influéncia da arquitetura e do design de
interiores sobre a evolugédo psicoldgica da crianca. Durante os primeiros doze meses de vida, a crianga
relaciona-se com o ambiente por meio da visdo e do tato. Aproximadamente aos quinze meses, a
crianga comeca a levantar-se sozinha, aprende a andar e a experimentar constantemente tudo o que
a rodeia. Aos dois anos de idade, as capacidades psicomotoras da crian¢a dardo um grande passo a
frente, sendo este 0 momento ideal para Ihes ensinar que cada espaco na casa tem sua fungéo
(PEQUENOS QUARTOS PARA CRIANCAS, 2011).

O quarto consiste no local onde a crianga passa a maior parte do tempo, e também onde
adquire mais personalidade. N&o sO funcional, este € também um espago que deve ser ludico e
estimulante, fungdes essas que se dardo principalmente através da paleta de cores empregada no
ambiente. Tendo o branco como “valor” principal, por ser suave, tranquilo e sereno, deve, portanto,
predominar, mas é necessario contrasta-la com uma paleta de cores estimulante (como ilustrado na
figura 4), pois torna-se magante se utilizado isoladamente (HELLER, 2013).
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Figura 4 — Modelo de dormitério infantil com equilibrio de cores.

]

Fonte: PINTEREST, 2019a.

Pode-se concluir a partir deste subtdpico, que o design de interiores é parte integrante e
extremamente necessaria para a ambientagdo de um produto, destacando-se ainda mais neste projeto,
visto que o Método Montessoriano prioriza um “ambiente estimulante”, ndo apenas um produto ou uma
linha. A seguir, sera abordada a questao da comunicacéo do produto, por meio do tdpico da semidtica

aplicada ao design.

2.4 SEMIOTICA APLICADA AO DESIGN

No século XX, ascenderam-se dois tipos de linguagem: a linguistica (ciéncia da linguagem
verbal) e a semiodtica (ciéncia de toda e qualquer linguagem). A semiética compreende a ciéncia dos
signos da linguagem, porém, ndo pode ser traduzida em uma Unica definicdo (SANTAELLA, 1983).

A semidtica tem como ponto de investigacdo todas as linguagens possiveis; ela trabalha por
meio de objetos. O objeto é “algo”. Este “algo”, que é representado por meio do objeto, possui uma
significAncia (dai o dito estudo dos signos). Usa-se a palavra “signo” para denotar um objeto perceptivel,
ou apenas imaginavel num certo sentido (PEIRCE, 1977). O signo pode apenas representar o objeto e
referir-se a ele. Ele ndo pode proporcionar familiaridade ou reconhecimento desse objeto, ou seja, ele
deve pressupor uma familiaridade com algo a fim de veicular alguma informag¢éo/mensagem ulterior

sobre esse algo (PEIRCE, 1977). Para o autor supracitado,

Um Signo ou Representamen é um Primeiro que se coloca numa relagdo triadica
genuina tal com um Segundo, denominado seu Objeto, que é capaz de determinar um
Terceiro, denominado seu Interpretante, que assume a mesma relacgao triadica com
seu Objeto na qual ele proprio estd em relagdo com o0 mesmo Objeto (PIERCE, 1977,
p. 63).
Quando se deseja comunicar algo a alguém, e utiliza-se um canal (no caso, um produto),
emitem-se sinais. I1sso se chama codificar mensagem. A obra de codificagdo consiste na encarnagéo
da informacdao, que atua por si num nivel diferente dos signos (GOMES FILHO, 1995). A obra codificada

deve, entéo, ser decodificada pelo seu receptor, para que seja possivel a compreensdo da mensagem.
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O caddigo converte-se num instrumento indispensavel de comunicacdo, na medida em que a estrutura
do ser humano somente pode expressar-se por intermédio de formas sensiveis externas que
constituem, em qualquer caso, signos (GOMES FILHO, 1995, p. 43-44).

O estudo da linguagem (Semiética) aborda alguns aspectos que séo relevantes do
ponto de vista filoséfico do fenémeno da linguagem: sintaxe, semantica e pragmatica.
A sintaxe ocupa-se com a relagdo dos sinais entre si. A semantica trata das relacdes
dos sinais com 0s objetos extralinguisticos representados pelos sinais, isto €, do
significado dos sinais. A pragmatica ocupa-se com a relagdo dos sinais com o
comportamento do homem ou com 0s sujeitos dos sinais.

O produto apresenta mais um aspecto, o material (hilico). De acordo com Niemeyer (2003), as
funcbes do produto em uso ndo podem ser explicadas somente tendo por base as suas propriedades
técnicas. As propriedades materiais sao consideradas s6 quando articuladas com as outras dimensdes
(aspectos).

As qualidades expressiva e representacional de um produto sdo os aspectos centrais da
dimensdo semantica, que agrega aspectos da referéncia & dimenséo sintatica e material, de seus
descritores (NIEMEYER, 2003).

Entende-se, que a ocorréncia de um produto é resultante de varios fatores, como o cenario
politico, econémico, social e cultural. Ao se realizar no mundo, o produto esta sujeito a varias
interferéncias do sistema em que patrticipa, e pode ainda transmitir diferentes mensagens, dependendo
de quem for o receptor.

Neste projeto, a semidtica se fara presente no produto por meia da sua semantica,
comunicando as ideias, sentimentos e mensagens ao seu receptor, principalmente, por intermédio das
cores, que serdo de fundamental importancia, visto que o produto sera destinado a uma fase especifica

do desenvolvimento da crianca, auxiliando na sua aprendizagem.

2.4.1 Psicologia das cores

De uma maneira simplificada, Grimley e Love (2016) descrevem a cor como resultado da
maneira como um objeto absorve ou reflete a luz visivel do espectro. Por exemplo, um objeto que a
visdo percebe como vermelho, absorveu todas as cores, exceto a vermelha, que é refletida.

Segundo Banks e Fraser (2012), a cor ndo é algo que pode ser sentido ou ouvido, apenas visto,
e que, a partir deste contato, é que eventos sdo ativados no observador. As significacdes que se
vinculam a ela variam de acordo com as experiéncias vivenciadas e também & cultura na qual o ser
esta inserido, podendo uma Unica cor ter mais de uma atribuicdo, dependendo da localidade/cultura
sob a qual é analisada. Ainda de acordo com os referidos autores, as cores estédo diretamente ligadas
a visdo, podendo estimular a mente, provocando diretamente algum aspecto no corpo ou cérebro.

Considerando o paragrafo anterior, foram analisadas e definidas cores para a linha de
organizadores a ser desenvolvida neste projeto, escolha essa feita a partir da bibliografia de Heller
(2013), que define como cada uma das treze cores do circulo cromético afetam a emocéo e a razéo,
com o intuito de despertar essas virtudes na crianca. Sdo elas:

- Azul: tida como a principal cor das virtudes intelectuais, desperta a ideia/sentimento de inteligéncia e

concentracao;
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- Vermelho: estd empregado na cultura como a cor da felicidade, sendo seu principal representante o
papai Noel, conhecido por alegrar o Natal;
- Amarelo: recreacdo, jovialidade e otimismo, a cor do sol, 0 amarelo age de modo alegre e revigorante;
- Branco: o branco (tida aqui como cor e ndo valor como comumente é definida), é tida como cor
absoluta, da paz e do bem;
- Laranja: assim como o amarelo, é tida como a cor da recreacao, além de estar associada a diversao
e a criatividade; prova disso é que esta presente na maior parte dos logotipos dos cursos que envolvem
a criatividade, como design, jornalismo e publicidade.

As cores mencionadas acima serdo utilizadas em possiveis opcfes, onde cada uma possuira
uma cor e o branco associados ao acabamento natural da madeira Pinus Elliotti, apresentada a seguir,
para equilibrar a quantidade de cores, compor o produto e também proporcionar sensagdo de

aconchego, visto que o produto sera utilizado em uma &rea interna (dormitério).

2.5 ERGONOMIA

A ergonomia surgiu nos primordios da histéria da humanidade, quando o homem precisou de
utensilios para sobreviver. Desde entdo, esses objetos foram evoluindo e ficando cada vez mais
sofisticados e elaborados, visando melhor adaptar-se ao uso humano (GOMES FILHO, 2003).

Os primeiros produtos feitos para auxiliar o homem eram artesanais e ndo muito sofisticados.
Devido & industrializacdo, precisou-se de uma forma/projeto para que pudessem ser produzidos em

larga escala.

Enquanto a producdo se dava de modo artesanal, era possivel obter formas Uteis,
funcionais e ergondmicas sem excessivos requisitos projetuais. No entanto, a
producdo em série — em larga escala ou mesmo, em poucas unidades — impossibilita
a técnica e economicamente a compatibilizacéo e a adequacgao de produtos a partir
do uso e de adaptacdes sucessivas (MORAES, 2009).
Um dos principais aspectos de um produto de design consiste ha ergonomia, que consiste no
estudo da adaptacdo do trabalho ao homem (lIDA, 2005). Porém, a ergonomia tem como ponto de
partida o conhecimento das medidas antropométricas do homem e sua relagdo com o0s objetos para

fazer seu projeto.

Ergonomia € o estudo do relacionamento entre o homem e o seu trabalho,
equipamento e ambiente, e particularmente a aplicagdes dos conhecimentos de
anatomia, fisiologia e psicologia na solugdo dos problemas surgidos desse
relacionamento (IIDA, 2005).

De acordo com Panero e Zelnik (2011), informacfes a respeito das medidas funcionais
corporais de criancas, desde os primeiros anos de vida, sdo vitais para um projeto adequado. O que
torna a necessidade desses dados ainda mais importante € o fator seguranca, bem como o conforto.

As imagens (Figuras 5, 6 e 7) a seguir, apresentam as dimensfes necessarias do corpo de

uma crianga para o dimensionamento do produto.



Figura 5 - Estatura.
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ESTATURA

sex0 e percentis

Estatura de criangas em cenlimetros (cm) por idade,
selecionados

L u 6 anos 7 anos 8 anos 9 anos 10 anos 11 anos
= om cm cm cm cm om
MENINOS 128,0 1344 139,3 1454 151,3 157,0
MENINAS 126,7 132,7 139,3 147,4 153,4 159,7
MENINOS 1257 1318 137.3 1435 148,5 154,3
MENINAS 125,0 130.7 137.2 1448 1502 158.0
MENINOS 1220 128,0 133,7 140,1 1446 150.4
MENINAS 1216 1274 1334 1401 1457 1528
MENINOS 1185 1244 130,0 1356 140,6 1458
MENINAS 17,7 1236 129.6 1354 1410 147.4
MENINOS 15,1 1208 126,3 131,4 136,2 141,2
MENINAS 14,4 1197 125,5 130,8 1359 143,0
MENINOS 1118 117.8 1233 127,0 1314 137.2
O) MENINAS 1106 1163 121,4 1271 132,0 138.9
MENINOS 10,7 1156 120,3 1246 1293 1346
MENINAS 108.3 13,7 119,1 1244 1295 1354
Fonte: PANERO; ZELNIK, 2011; grifo meu.
Figura 6 — Altura sentado, ereto.
/(0
ALTURA
; SENTADO,
2% / ERETO
1o
v Altura de criang d de forma ereta em centimetros (cm) )
} por idade, sexo # percentis seleclonados
e l 6 anos I 7 anos I 8 anos l 9 anos [ 10 anos L 11 anos
om om om om om om
q MENINOS |~ 69,5 " 741 76,6 78,5 80,6
MENINAS 68,8 71,3 73,3 76,4 79,1 83,4
Z:) O MENINOS | 683 70,6 73,2 755 77.2 795
T, MENIN 67.9 703 72.4 75.3 77,6 81,4
MENINOS 66,5 68,7 713 736 752 775
MENINAS 65,8 68,2 70,7 733 756 78.7
O MENINOS 64.7 67,1 89,3 A 73,1 754
MENINAS 64,1 66,3 68,6 708 734 76.1
MENINOS 62,8 65,1 67.3 69.2 7.0 733
MENINAS 62,1 64,1 6.5 68.7 70.7 738
O MENINOS 61,1 635 65,5 66,8 69,0 713
MENINAS 60,1 62,3 64.4 66.7 68.8 7.6
| MENINOS| |, i160,2 624 64,5 659 674 70,1
MENINAS 58,8 61,2 63,1 65,5 67,8 607

Fonte: PANERO; ZELNIK, 2011; grifo meu.
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Figura 7 — Altura do joelho.

Sy
s
ALTURA
DO JOELHO
Altura do joelho, em centimetros (cm) por (dade, h
Sex0 e percontis selecionados
6 anos [ 7 anos ' 8 anos I 9 anos I 10 anos 11 anos
Cmi o J om 1 om on om cm
MENINOS 397 [ a2 438 46,7 48,6 50,9
MENINAS 397 416 440 473 493 51,2
® O) MENINOS 388 4“3 429 456 475 498
MENINAS 38,7 40,7 433 45,1 478 50,3
MENINOS 374 396 a7 438 459 482
MENINAS 373 395 a8 444 464 483
MENINOS 359 38,2 40,2 424 443 46,3
MENINAS 359 378 40,1 423 444 46.6
MENINOS 346 3.7 38,6 40,7 424 YR
MENINAS 345 36,5 385 405 424 44,8
MENINOS 335 355 ara 39,1 40,7 428
| MENINAS 331 352 372 391 40,7 430
E:'B\ MENINQS 29 M8 36,3 381 39,7 "7
L MENINAS 324 343 36,3 38,2 39.6 a2

Fonte: PANERO; ZELNIK, 2011; grifo meu.

Por meio das analises feitas a partir das tabelas referidas anteriormente, foram selecionadas
as medidas antropométricas de criancas, com idade de 6 anos, a serem utilizadas nesse projeto,
considerando o percentil de 95% e 5%. Portanto, para a estatura seréo utilizadas as medidas maximas
de 128 cm a 126,7 cm e minimas de 110,7 cm a 106,3 cm; para a altura sentado, ereto, serdo
consideradas as medidas méximas de 69,5 cm a 68,6 e minimas de 60,2 cm a 58,6 cm; para a altura
do joelho, foram selecionadas as medidas com maxima de 39,7 cm e minimas de 32,9 cm a 32,4 cm,
a fim de garantir o conforto e a segurang¢a do usuario do produto.

Para a fixacao das pecas, tem-se como objetivo minimizar o uso de parafusos, pregos e afins,
simplificando as jungdes por meio de encaixes, sempre que possivel, sem comprometer a seguranga
dos produtos a serem desenvolvidos. Para tornar possivel a producédo desse projeto e a aplicagao
dessas medidas e tipos de fixacdes, foram estudados materiais e processos de fabricacéo,

apresentados no tépico a seguir.

2.6 MATERIAIS E PROCESSOS DE FABRICACAO

Para um designer, considera-se fundamental o conhecimento dos diversos materiais e tipos de
processo de fabricacdo de um produto, para poder melhor projetar sem erros, e, mesmo com tantos
estudos, as vezes ainda se faz necessario que o projeto retorne ao designer para que seja ajustado ou
até mesmo, modificado na hora da fabricacéo (LIMA, 2006).

Todos os materiais possuem caracteristicas especificas e uma combinagédo Unica das mesmas,
como resisténcia a tracdo, resisténcia a compresséo, resisténcia a flexao, resisténcia ao impacto,
dureza, condutividade térmica, densidade, rigidez dielétrica, transparéncia e estabilidade dimensional,
as quais precisam ser levadas em consideracédo na hora da escolha de um material para a fabricagéo

de um produto, dependendo de suas necessidades (LIMA, 2006).
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Considerando essa informacédo, é necessario, para um bom produto, ndo apenas uma boa
escolha de material, mas também do processo que ele sera fabricado e a forma resultante. Lesko
(2004) afirma que a forma consiste na resolugdo da funcdo, onde a fungcéo tem dois componentes
principais: (1) exigéncias especificas do desempenho, incluindo todos os aspectos amigaveis do
usuario; (2) custo e fabricabilidade — passivel de fabricacao.

Para o presente projeto, foram estudadas possiveis alternativas para os materiais que irdo
compor a linha de organizadores. Foram considerados: a placa de fibra de média densidade (MDF),
devido a sua alta resisténcia para a fabricacdo de mdveis e produtos; o MDP, que possui caracteristicas
semelhantes ao material citado anteriormente, porém, possui menor peso; € a madeira maci¢ca Pinus
eliotis, devido a sua coloracao clara, aspecto esse que compde a gama de cores almejada para o design
dos produtos. Detalhes sobre as caracteristicas desses itens foram esclarecidos nos subtépicos a

sequir.

2.6.1 Madeira Macica - Pinus eliotis

Conforme Lima (2006), a madeira macica faz parte do grupo de materiais orgéanicos, e , por
iSs0, possui menor resisténcia a esfor¢cos frequentes, as intempéries e a variagdes constantes nas
condicdes do ambiente (como nos niveis de umidade do ar, por exemplo). Em raz&o disso, seu
consumo vem decaindo, devido aos ditos “materiais sintéticos” possuirem carateristicas de resisténcia
ao trabalho, e um menor custo, o que influencia muito no valor do produto final.

Para o presente projeto, pretende-se utilizar a madeira macica Pinus eliotis, ilustrado na figura
8, que é originaria da Europa e parte da Russia, com incidéncia, atualmente, nas regides Sul e Sudeste
do Brasil.

Figura 8 — Madeira macica Pinus eliotis.

Fonte: PINTEREST, 2019b.

Como caracteristicas principais, o Pinus eliotis possui cor amarelo-claro, textura fina e
apresenta pouca resisténcia ao ataque de pragas, como cupins. Além disso, € um material facil de

faquear, aplainar, tornear, lixar, secar e furar, sendo comumente utilizado na fabricagdo de mobiliario,
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laminados e compensados, brinquedos, embalagens, na construcao civil (areas internas), etc. (LIMA,
2006). Para a aplicacdo desse material no presente projeto, pretende-se usar as técnicas de
cerramento, furacdo e enverniza-lo ou encera-lo, com o intuito de preservar ao maximo sua coloragao
natural.

2.6.2 Placa de Fibra de Média Densidade - MDF

O MDF encaixa-se no grupo dos materiais sintéticos, composto por fibras da madeira macica,
como o eucalipto e o pinus, adicionadas a resina sintética uréia-formaldeido e a parafina, sendo,
posteriormente, submetido & a¢éo de pressdo e calor. Esse material possui consisténcia proxima a
madeira macica e excelente estabilidade dimensional, € altamente resistente a empenos e possui
grande capacidade de usinagem. Devido a essas caracteristicas, tal chapa é amplamente utilizada pela
industria moveleira e, também, para a producao de divisérias, brinquedos e embalagens (LIMA, 2006).

Abaixo, a figura 9 ilustra o material.

Figura 9 — Chapas em MDF sem revestimento.

Fonte: GRUPO GMAD, 2019.

Para seu acabamento, o material permite pintura e aplicacdo de revestimento melaminico, ou
laminados de madeira, como exemplificado na figura 10, desde que sejam aplicados em ambas as
faces (LIMA, 2006).
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Figura 10 — MDF com revestimento melaminico.

Fonte: DELLANNO, 2019.

Conforme Lima (2006), sua fixacdo pode ser feita por meio de cavilhas, parafusos e pregos,

sendo essas, as possiveis solu¢des a serem adotadas para este projeto.

2.6.3 Aglomerado de Média Densidade - MDP

Anteriormente conhecido como aglomerado, o MDP, diferentemente do MDF, compde-se por
particulas de madeira macica, como o eucalipto e o pinus, adicionadas a resina sintética uréia-
formaldeido e parafina, sendo, posteriormente, submetido & acdo de presséo e calor. Esse material
possui excelente estabilidade dimensional, é altamente resistente a empenos, sua densidade € inferior
as madeiras mais pesadas, muito hidroscopico (elevada absor¢édo de agua), tendendo a inchar em
ambientes excessivamente umidos (LIMA, 2006). Abaixo, a figura 11 ilustra chapas de MDP cruas (sem

revestimento).

Figura 11 — Chapas de MDP sem revestimento.

Fonte: FIBRAPLAC, 2019.
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Esse material tem sua aplicacdo predominante em mdveis modulares residenciais ou de
escritorios, divisorias; pois permitem a aplicagdo de revestimentos (laminados de madeira ou

melaminicos), como ilustrado na figura 12.

Figura 12 — MDP com revestimento melaminico.

Fonte: MARKETING COM MADEIRA, 2019.

O MDP é também um material facil de cortar por maquinas, razoavel para usinar e tupiar,
impossivel de curvar, sendo desaconselhavel o uso de lixas. Sua fixacdo pode ser feita por meio de
cavilhas, parafusos e pregos (LIMA, 2006). Para o presente projeto, tal material serd considerado
devido ao seu peso, pois 0 organizador a ser projetado necessita de cuidados ergonémicos a esse
respeito, devido ao seu publico-alvo ser constituido por criangas com, no maximo, 6 anos de idade.
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3 METODOLOGIA

Para atingir o objetivo do presente projeto, pretende-se utilizar a metodologia de Lébach (2001),
com complementos de Baxter (1998). Para Lobach (2001), o processo de design é equiparado a uma
solucgédo de problemas, pois parte-se de um problema, reiinem-se informacgdes, as quais sdo analisadas,
criam-se possiveis solugdes a serem julgadas e, entdo, desenvolve-se a opgdo mais adequada para o
problema. Lébach (2001) cita que o que se espera de um designer é que ele colha informacées para
criar um produto, bem como tenha ideias inovadoras para concorrer no mercado. Para isso, tal processo
percorre quatro etapas: preparacao, geracdo, avaliacédo e realizacdo, como ilustrado no infogréafico da
figura 13.

Figura 13 — Infografico ilustrando as principais etapas da metodologia de Lobach.

\ /\ &
garaca realijacae

Fonte: cole¢éo da autora, 2019.

A fase de preparagdo consiste no conhecimento e na configuracdo do problema, onde séo
coletados e analisados dados sobre ele: andlise da necessidade (se ha e quais pessoas estariam
interessadas no produto, desenvolvimento histérico (extrair dados da evolu¢éo do produto), andlise do
mercado (sdo analisados 0s provaveis concorrentes do produto existentes no mercado), analise da
funcéo (informacgBes sobre os tipos de fungdes técnicas), andlise estrutural (tornar transparente a
estrutura de um produto e apresentar sua complexidade componentes), analise da configuracdo
(estuda a aparéncia estética dos produtos existentes). Apés, serd trabalhada a andlise da tarefa e os
painéis semanticos de Baxter (1998), seguidos do conceito e, em seguida, a definicdo do problema.

Com a primeira fase concluida, parte-se, entdo, para a proxima etapa, momento em que se
geram as alternativas com base na coleta de dados feita anteriormente (escolha dos métodos de
solucionar problemas, producdo de ideias e geracdo de alternativas). Na sequéncia, realiza-se a
escolha de qual opcdo gerada atende a todos os itens pré-definidos (exame das alternativas, processo
de selecdo e processo de avaliacdo); por fim, tem-se a quarta fase, quando se realiza a solucdo do
problema (realizacdo da solucao do problema e reavaliacdo da solugao). Nesta Ultima fase, executa-se
o0 produto, seja em forma de mockup ou protétipo. Na sequéncia, realizam-se as verificagdes dos pré-

requisitos e, entdo, conclui-se o projeto.
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4 DESENVOLVIMENTO

4.1 Andlise do Problema

4.1.1 Conhecimento do problema

Para Loébach (2001), a premissa de um processo de design conceitua-se a partir de um
problema, o qual tenta-se resolver por meio de uma metodologia. Com base nesse conceito, busca-se
desenvolver uma linha de organizadores infantil para espacos internos, mais especificamente para o
dormitério da crianca, ambiente de repouso, aconchego e que, na maioria das ocasibes, € utilizado
também para recreacao e realizacdo das tarefas da escola. Tendo isso em vista, o presente projeto
tem como foco ser instrumento de auxilio para a educacao infantil com base no Método Montessoriano,
a fim de aprimorar e instigar sentimentos como a criatividade e a curiosidade na crianga, além de cativar
sua responsabilidade pelo espaco e produtos que utiliza, enfatizando sua autonomia, com a finalidade
de desenvolver suas habilidades fisicas, sociais e psicologicas. Além disso, o presente projeto pretende
empregar materiais como madeira pinus e MDF para o seu desenvolvimento, com acabamento em
tintura colorida.

Para que esses objetivos sejam atingidos, coletaram-se informacdes e analisaram-se produtos
com propostas semelhantes ao proposto neste projeto. A seguir, apresenta-se a coleta e a andlise das

informacdes.

4.1.2 Coleta e Andlise das Informacdes

4.1.2.1 Andlise da Necessidade e da Relagdo Social

Para Lobach (2001), na andlise da necessidade, definem-sex quais pessoas estariam
interessadas no produto. Ja a andlise da relacdo social considera a relagao do provavel usuério com o
produto.

Para o desenvolvimento dessas analises, foi aplicado um questionario que obteve 70 respostas,
onde aproximadamente 75,7% do publico era feminino. Do total, 50% tinha idade de 18 a 25 anos e o0s

outros 50%, com idade de 26 a 40 anos. As figuras 14 e 15 ilustram essas informagoes.



Figura 14 — Dados, em percentil e quantidade, relativos ao sexo dos participantes.

Sexo

70 respostas

Feminino 53 (75,7%)

Masculino 17 (24,3%)

o
N
o
B
o

60

Fonte: cole¢do da autora, 2019.

Figura 15 - Dados, em percentil e quantidade, relativos a idade dos participantes.

Idade

70 respostas

De 18 a 25 anos 35 (50%)

De 26 a 40 anos

35 (50%)

Acima de 70 anos |0 (0%)

o
—
o
N
o
(]
o

40

Fonte: colegdo da autora, 2019.
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Dos entrevistados, em relacdo a escolaridade, 40% tinha ensino superior completo, 32,9%

ensino superior incompleto, 15,7% ensino médio completo, 7,1% ensino médio incompleto e 4,3%

ensino fundamental completo, como ilustrado na Figura 16.
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Figura 16 — Dados referentes a escolaridade dos participantes.

Escolaridade

70 respostas

Ensino Fundamental

0,
incompleto 040%)

Ensino Fundamental completo 3 (4,3%)
Ensino Médio incompleto 5 (7,1%)
Ensino Médio completo 11 (15,7%)

Ensino Superior Incompleto 23 (32,9%)

Ensino Superior Completo 28 (40%)
0 10 20 30

Fonte: cole¢cdo da autora, 2019.

Quanto a renda mensal familiar dos participantes, do total, 37,1% possuiam renda de R$
1.500,00 a R$ 2.000,00, 22,9% de R$ 3.501,00 a R$ 5.000,00, 22,9% renda acima de R$ 5.000,00 e
17,1% renda de R$ 2.501 a R$ 3.500,00, como ilustrado no grafico da figura 17.

Figura 17 — Dados relativos a renda mensal familiar dos participantes.

Renda mensal familiar

70 respostas

De R$ 1.500,00 a R$ 2.500,00 26 (37.1%)
De R$ 2.501,00 a $ 3.500,00 12 (17.1%)
De R$ 3.501,00 a R$ 5.000,00 16 (22,9%)
Acima de R$ 5.000,00 16 (22,9%)
0 10 20 30

Fonte: cole¢cdo da autora, 2019.

Questionou-se quanto ao relacionamento com criangas, onde 42,9% dos participantes ndo tem
filhos, mas convivem com criangas, 21% ndo convivem com criancas, 22,9% tém filhos e 4,3%

trabalham com criancas, como ilustrado no grafico da figura 18.
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Figura 18 — Dados relativos ao relacionamento dos entrevistados com criancas.
Vocé tem filhos ou convive com criangas?
70 respostas
Sim, tenho filhos. 16 (22,9%)

Néo tenho filhos mas convivo

: 30 (42.9%)
com criang...

Trabalho com criangas. 3 (4.3%)

N&o convivo com criangas. 21 (30%)

0 10 20 30

Fonte: cole¢céo da autora, 2019.

Referente ao Método Montessoriano, foi indagado aos participantes sobre o conhecimento do
mesmo, onde 58,6% dos entrevistados ndo conhecem nem nunca ouviram falar do Método, 22,9%
conhecem a metodologia e 18,6% ndo conhecem a metodologia, mas ja ouviram falar sobre, como

ilustrado no grafico da figura 19.

Figura 19 — Dados relativos ao conhecimento dos participantes a respeito do Método Montessoriano.

Vocé conhece ou ja ouviu falar sobre o Método Montessoriano?

70 respostas

Sim, conhe¢o a metodologia. 16 (22,9%)

Né&o conhego a metodologia

s : 13 (18,6%)
mas ja ouvi f...
N&o conheg¢o nem nunca ouvi 41 (58,6%)
falar.
0 10 20 30 40 50

Fonte: cole¢cdo da autora, 2019.

Questionou-se também aos participantes, quanto as caracteristicas que achavam necessarias
estar presentes em um produto, para que as caracteristicas pretendidas fossem alcancadas, onde uma
das alternativas era resposta aberta a sugestdes. 90% dos participantes opinaram que é de grande

relevancia o produto ser do alcance da crian¢a, 17,1% apontaram que era necessario constituir-se de
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madeira, 4,3% opinaram que seria interessante possuir portas. Dos trés participantes que selecionaram
a resposta aberta, um disse que o produto deveria ser atrativo a crianga, um apontou que seria
interessante colaborar com o desenvolvimento da crianca, e outro ndo soube opinar, como ilustrado no

grafico da figura 20.

Figura 20 — Dados relativos as caracteristicas necessarias estarem presentes para que os objetivos do

projeto sejam alcancados.

O Método Montessoriano auxilia na educacao infantil, priorizando a
liberdade do ser, o consciente do real e a responsabilidade da crianca
na sua propria evolucao, a fim de desenvolver suas habilidades fisicas,
sociais e psicoldgicas. Partindo desse principio, quais caracteristicas
vocé considera importantes estarem presentes em uma linha de
organizadores infantil para que esse objetivo seja alcancado?

Constituir-se de madeira 12 (17,1%)
Ser do alcance da crianga 63 (90%)
Conter portas 3(4,3%)
Ser atrativo a crianca| —1 (1,4%)

N&o sei 1(1,4%)

Colaborar com o

%
desenvolvimento da cria... Bifes

0 20 40 60 80

Fonte: colecédo da autora, 2019.

Por meio desse questionario, foi possivel comprovar que o Método Montessoriano é de pouco
ou de nenhum conhecimento da populacédo, como ja dito anteriormente, tornando-se, entéo, necessaria
a divulgacéo do mesmo, pois este colabora com um desenvolvimento onde a crianca é tida como foco.
Percebeu-se também que as maiores necessidades referentes ao produto séo ele ser de alcance da
crianca e constituir-se de madeira.

Para que se possa criar um novo produto, é necessario analisar seus antecedentes histéricos

e entender sua origem, como sera melhor desenvolvido na analise seguinte.

4.1.2.2 Andlise do Desenvolvimento Histérico

O presente projeto refere-se a um moével organizador, categoria do mobiliario destinada a
organizacdo. Entretanto, esta andlise trata de moéveis com funcdo semelhante a proposta por este

trabalho, visto a sua evolucédo junto & humanidade.
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Na época da colonizacdo do Brasil, o bal era um mével comum dentre os portugueses, pois
nele podia-se transportar pertences de uso cotidiano. De acordo com o site Museu Casa Alcantara
(2019), esse era um movel de constante prontiddo para o deslocamento, adaptando-se bem as
necessidades das pessoas, em tempos em que a vida era feita de frequentes mudancas. O bal servia
para guardar as poucas pecas de roupa que possuiam, as alfaias e os ornamentos Uteis para disfarcar
a escassez de elementos nos interiores residenciais e ainda serviam para acondicionar 0s enxovais
das mocas da casa, que os levavam para o inicio da vida nova quando se casavam (MUSEU CASA
ALCANTARA, 2019).

A figura abaixo (Figura 21) apresenta o bau da época em questao.

Figura 21 — Bau da época da colonizacao.

Fonte: MUSEU CASA ALCANTARA, 2019.

O interior do bau, geralmente composto por apenas um compartimento, ndo permitia a
organizacdo dos objetos. Portanto, com o passar dos anos e com a revolucao industrial, surgiu o

aprimoramento dos méveis em favor do homem, além, é claro, do consumismo.

A evolucgéo estética e social pode ser compreendida a partir do uso do mobiliario pelo
homem nas sua tarefas cotidianas de trabalho, descanso e lazer, pois refletem,
conforme Fischer (1977), o contelido da sociedade enquanto adaptacdo deliberada
do mundo exterior as necessidades materiais e espirituais, bem como a forma como
esse processo se desenvolve (MARCHI, 2011).

Percebeu-se, a partir desse momento, a necessidade de se criar novas categorias de moéveis,
pois um Unico mével ndo era capaz de comportar e menos ainda organizar todos os itens que alguém
possuia, visto que o bal era uma mdvel relativamente pequeno, se comparado aos roupeiros da
atualidade, e também por ndo possuir divisfes, dificultando a organizacdo dos pertences que ali eram
guardados. Dentre as novas categorias do mobiliario, encontra-se o moével organizador, o qual pode
ser composto por prateleiras, gavetas, nichos, entre tantas outras opg¢oes.

Com as pesquisas realizadas e a vivéncia nos tempos atuais, percebeu-se a diversidade de
organizadores existentes no mercado. Dentre as opg¢des, ha os organizadores infantis, os quais
possuem como finalidade auxiliar na organizacao do espaco que a crianga ocupa, seja para guardar e
organizar seus brinquedos, livros ou calcados, por exemplo, os quais podem ser observados nas

préximas analises.
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De acordo com Lobach (2001), nesta analise, foram reunidos e revistos todos os produtos da

mesma classe oferecidos ao mercado, que fazem concorréncia ao novo produto. Abaixo, as Tabelas 1

e 2 apresentam sete diferentes organizadores infantis encontrados no mercado.

Tabela 1 — Andlise de produtos semelhantes a proposta disponiveis no mercado.

Produto
2%
léc.'
Pr—
w W
Nome Rack organizador de Prateleira 4 Caixa Organizador
brinquedos Montessoriana Organizadora Infantil de
organizadora de livros e Brinquedos Parede Girafa -
brinquedos Multiuso 3 Sprouts
Empilhavel
Ordene
Dimensdes | 6000 x 1000 x 150 600 x 120 x 120 265 x 110 x 350 x 940 x 100
(LxAXP, 355
mm)
Material 100% MDF MDF 15 mm Plastico 100% poliéster
Cores Branco Rosa milkshake, Transllcido Bege, amarelo,
branco, azul, amarelo, marrom e preto
vermelho e preto
Pontos Modular, pode ser Modular, pode ser Modular e Espacosa e
positivos | montada horizontal ou montada de acordo empilhavel ladica
verticalmente com as cores que 0
usuario ordenar
Pontos Devido ao tamanho e Pouco espaco para Produto pouco Produto com
negativos ao material, os itens brinquedos. atrativo para o | compartimentos
tornam-se de dificil publico infantil altos,
manuseio por uma e de dificll dificultando o
crianga. manuseio. acesso da
crianca.
Valor (R$) | 119,20 (com 6 nichos) 49,90 (1 item) 99,50 (4 itens) 139,90

Fontes: MERCADO LIVRE, 2019a; ELO7, 2019a; MERCADO LIVRE, 2019b; TUTTIAMORE, 2019a;
respectivamente.
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Tabela 2 — Andlise de produtos semelhantes a proposta disponiveis no mercado (continuacao).

P t = )
oo . J- Nimrmai G e
becnt]
L
Nome Organizador Infantil Organizador de Sofa simples com organizador

Quadrado Ovelha

Brinquedos Infantil
OrganiBox Colorido

Dimensdes (L
X A X P, mm)

330 x 330 x 330

800 x 880 x 320

1100 x 600 x 650

Material 100% poliéster. Estrutura lateral: Madeira e espuma revestida em
MDF 15 mm. vinil.
Hastes: madeira
pinus revestidas com
PVC.
Caixas: tecido e
papel cartéo.
Cores Bege, cinza, branco Branco, amarelo, Translacido e vermelho.
e preto. azul, vermelho e
verde.
Pontos Ludica. Colorida e espacosa. Multifuncional.
positivos
Pontos Produto néo Design pouco Design pouco atrativo.
negativos aparenta muita atrativo e altura que
resisténcia para que dificulta o uso pelo
brinquedos maiores publico infantil.
e mais pesados
possam ser
guardados.
Valor (R$) 139,00 199,99 659,12

Fontes: TUTTIAMORE, 2019b; AMERICANAS ,2019; FANTASY PLAY, 2019; respectivamente.

Nas tabelas apresentadas acima, observaram-se variacGes de materiais e também de valores.

Porém, a modularidade apresenta-se como caracteristica predominante, presente na maioria dos
produtos utilizados na analise. Curiosamente, apesar de serem produtos voltados ao publico infantil, a
presenca de cores € limitada em alguns dos exemplos, como nos itens 1, 3 e 5.

Pode-se notar ainda que a maioria dos itens utilizados na analise ndo possui referéncia ludica,
como expressas nos itens 4 e 5, onde 0s produtos apresentam caracteristicas que remetem a animais
(girafa e ovelha, respectivamente), o que colabora com o imaginario da crianga. Além da falta clara de
ergonomia apropriada para o publico em questéo (objetos pesados e em espacgos altos para 0 manuseio
de uma crianga nas idades indicadas na ficha técnica — maioria indica para uso acima de dois anos).

Por meio dessa andlise, percebeu-se a necessidade de desenvolver um produto que atenda as
caréncias do publico infantil, considerando suas medidas e os materiais a serem utilizados, a fim de
fazer com que ocorra a interagdo entre usudrio e produto, possibilitando a crianca novas descobertas

e auxiliando no desenvolvimento da coordenacdo motora, das percep¢des visuais e sensoriais.
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4.1.2.4 Analises da Funcéo, Estrutural e da Configuracao

Por meio da pesquisa realizada anteriormente, escolheu-se um representante da categoria dos
organizadores para realizar estes estudos, onde analisou-se o Organizador de Brinquedos Infantil
OrganiBox Colorido, o qual tem por finalidade acondicionar pertences pessoais. A figura 22 apresenta
duas das andlises em questéo.

Figura 22 - Analises funcional, estrutural e da configuracao.

o _ .—\ °

Fonte: AMERICANAS, 2019; grifo meu.

Tabela 3 — Estrutura e fungéo dos componentes.

N° Componente Quantidade Material Acabamento Funcéo
1 Lateral 2 MDF 15 mm Revestimento Estruturar o
melaminico organizador
2 Haste 11 Madeira Pinus Revestimento Auxiliar na
PVC estrutura e
sustentar as
caixas
organizadoras
3 Caixa organizadora 1 4 Tecido e papel - Espaco para
cartao guardar
objetos
4 Caixa organizadora 2 7 Tecido - Espaco para
guardar
objetos

Fonte: cole¢cdo da autora, 2019.

Tabela 4 — Configuracdo dos componentes

Ne Componente Forma Dimensbes | Textura Cor
(LxAXxP,
mm)
1 Lateral Retangular 880 x 800 Lisa Branca
x15
(expessura)
2 Haste Cilindrica - Lisa Branca
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3 Caixa organizadora Retangular 140 x 150 x Lisa Cores sortidas
1 280 (amarelo, vermelho,
azul e verde)
4 Caixa organizadora 2 Retangular 280 x 150 x Lisa Cores sortidas (amarelo,
280 vermelho, azul e verde)

Fonte: cole¢do da autora, 2019.

O produto analisado possui quatro itens: lateral, caixa organizadora, haste e alca da caixa
organizadora. De acordo com o site Americanas (2019), o produto possui 880 mm de largura, 800 mm
de altura e 320 mm de profundidade, e comporta até quatro caixas com dimensdes de 140 mm de
largura, 150 mm de altura e 280 mm de profundidade, e mais sete caixas com dimensfes de 280 mm
de largura x 150 mm de altura e 280 mm de profundidade.

Por meio dessa andlise, percebeu-se que parte do material utilizado no produto (caixas
organizadoras - tecido) é pouco resistente e de dificil manutencdo. Ja o utilizado em sua estrutura
possui maior durabilidade e garante estabilidade ao produto.

Quanto a sua estética, notou-se que o item analisado possui formas pouco atrativas, com linhas
simples e extremidades pontiagudas em suas caixas organizadoras, além do uso de diversas cores.

Concluiu-se, portanto, que o produto a ser desenvolvido pode possuir um design mais
interessante e seguir um estilo ou cartela de cores menor, a fim de melhor explorar a semiética e

semantica do projeto.

4.1.2.7 Andlise da Tarefa

Para Baxter (2001), a andlise da tarefa consiste no registro comportamental do usuério, neste
caso, por intermédio de fotografias, para que se possa analisar ergonomicamente a conduta do usuério
mediante produtos com finalidade igual ou semelhante ao produto proposto. Nas figuras 23 e 24,
apresentadas a seguir, tem-se uma crianca, com idade de dois anos, fazendo uso de um organizador

infantil improvisado.

Figuras 23 e 24 - Criangca com dois anos retirando seus brinquedos de um organizador infantil

improvisado.

|
Fonte: colecdo da autora, 2019.



Nota-se, que a crian¢ca nao faz uso de um produto adequado para a organizacao de seus
brinquedos e objetos pessoais, além da clara falta de ergonomia, visto a necessidade de a mesma
precisar abaixar-se para poder alcancar todos os itens que ali armazena. Nas figuras 25 e 26, a seguir,

tem-se mais uma crianca fazendo uso de um organizador de brinquedos.

Figuras 25 e 26 — Crianga com seis anos de idade guardando seus brinquedos no nicho de nimero 1,

que esta suspenso na parede.

Fonte: cole¢cdo da autora, 2019.

Nota-se que para alcangar o nicho de numero 1, a crianga precisa alongar-se para cumprir a
tarefa, realizando-a com um pouco de dificuldade. Para alcancar a base do nicho de nimero 2, essa

dificuldade aumenta, como ilustrado nas figuras 27 e 28.

Figuras 27 e 28 — Crianga com seis anos de idade guardando seus brinquedos no nicho de niumero 2,

que esta suspenso na parede.

Fonte: cole¢cdo da autora, 2019.
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Percebe-se que a dificuldade para guardar os brinquedos no nicho de nimero 2 aumenta,
devido a altura que o mesmo se encontra fixado na parede, fato que faz com que a usuaria precise
alongar-se ainda mais para poder guardar seus brinquedos, dificultando seu acesso. Ja as figuras 29

e 30 ilustram a usuaria fazendo uso da prateleira do nicho de nimero 2.

Figuras 29 e 30 — Crian¢a com seis anos de idade guardando seus brinquedos na prateleira do nicho

de nimero 2, que esta suspenso na parede.

Fonte: cole¢cdo da autora, 2019.

Nas figuras acima, nota-se a extrema dificuldade da usuaria ao utilizar a prateleira do nicho de
namero 2, devido a altura que o nicho foi instalado.

Conclui-se, a partir dessa analise, que, ergonomicamente, as criancas analisadas séo
extremamente prejudicadas devido a altura que seus organizadores estdo posicionados, precisando
alongar-se ou abaixar-se para poder alcancar seus brinquedos. Esse fato, refor¢ca a necessidade de
priorizar a atencdo dada a ergonomia ao projetar um produto, ou, ao fazer a instalagdo do mesmo,
respeitando as medidas antropométricas do publico pretendido, no caso, criangas.

O presente projeto ir4 considerar essas informacfes para que 0S mesmos erros ndo sejam
cometidos ao projetar o organizador pretendido. Na etapa a seguir, 0s topicos referentes a definicdo do
problema e a lista de requisitos, apresentam as caracteristicas e os objetivos pretendidos para o

desenvolvimento do produto.

4.1.3 Definicdo do Problema

A partir dos dados obtidos por meio da coleta de informacdes e as andlises realizadas, foram
selecionadas caracteristicas e objetivos os quais irdo contribuir para a elaboracdo deste projeto, que
tem por objetivo principal desenvolver um organizador infantil com base no Método Montessoriano,
destinado a espacgos internos, para criangas a partir dos seis anos de idade, em sua fase de

desenvolvimento e aprendizagem.
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Referente a estética dos produtos, percebeu-se que, em sua maioria, os itens estudados
possuem mais de uma cor, 0 que, por vezes, torna o produto pouco interessante ou mesmo confuso.
Portanto, para o presente projeto, foram selecionadas as cores a serem utilizadas embasadas na teoria
das cores, de modo que serao disponibilizadas como opgdes do produto, a fim de influenciar o usuario.

Quanto a ergonomia, os itens possuirdo pegas arredondadas, porém, com predominancia no
produto de linhas retas, além das medidas adequadas para a faixa etaria do publico-alvo, visando sua
melhor experiéncia com os produtos.

Por intermédio dessas analises, sera, entdo, desenvolvido um organizador que proporcionara
uma melhor interacéo entre usuario e produto, a qual visa cativar a crianca a fazer novas descobertas,

referente as percepgfes sensoriais, cognitivas e psicoldgicas em sua fase de desenvolvimento.

4.1.3.1 Lista de requisitos

a) Aspectos funcionais:
- Possuir espago para guardar objetos/brinquedos;
- Possuir pecas com tamanho acima de 10 cm;

- Ser versatil (possuir mais de uma maneira de uso).

b) Aspectos estruturais:
- Possuir sistema de fixacdo simples (parafusos, cola ou por intermédio de encaixes);
- Ser de MDF ou MDP e madeira Pinus.

¢) Aspectos morfoldgicos:

- Possuir formas simples;

- Possuir linhas retas;

- Possuir pegas arredondadas;
- Possuir superficie lisa;

- Possuir opcdes de cores.

d) Aspectos ergondmicos:

- Possuir medidas adaptadas a faixa etaria do publico-alvo;

- Ser leve (baixo peso — a ser definido junto a alternativa selecionada, pois podera possuir rodizios);
- Possuir pegas simples;

- Ter, no maximo, 1 m de altura;

- Ser de facil manutencéo;

- Ser de facil manuseio (peso e formas);

- Ser de facil transporte.

e) Aspectos Emocionais:

- Instigar a criatividade da crianca, por meio das cores;
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- Cativar a interagdo entre 0 usuério e o produto.

4.1.4 Conceito

Baxter (1985) cita que, para definir o conceito, € importante criar uma forma visual para o
produto, refletindo o objetivo pretendido. S&o utilizados trés painéis a fim de definir tais objetivos e
formas: painel de estilo de vida, o painel de expressédo do produto e o painel de tema visual. Eles
auxiliam na transmissao de certos sentimentos e emogdes, como também na compreensédo da proposta
do produto.

O painel abaixo caracteriza a vida cotidiana de uma crian¢a ativa, que frequenta a escola,
brinca com os amigos, possui um espaco privado para realizar as tarefas de casa, para brincar e
também organizar seus itens pessoais, como roupas, brinquedos e calgados. O quadro 1 apresenta o

painel de estilo de vida, o qual retrata esse cotidiano.

Quadro 1 — Painel de estilo de vida.

Fonte: ABRIL, 2019; FREEPIK, 2019a FREEPIK, 2019b; FREEPIK, 2019c; FREEPIK, 2019d;
FREEPIK, 2019d; FREEPIK, 2019e; DECOR, 2019; PINTEREST, 2019c; FREEPIK, 2019f;
PINTEREST, 2019d; respectivamente.

O Quadro 2 refere-se ao painel de expressao do produto, o qual pretende transmitir leveza e
simplicidade, tendo a crianca como foco, cativando sua criatividade e liberdade com limites, sem deixar
de lado a sua seguranca. A seguir, tem-se o painel de expresséo do produto, que remete as sensacdes

que o produto deve passar ao usuario.

Quadro 2 — Painel de expressao do produto.
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* - " % ===V V:A-v;—’ ==
Fonte: INSPER, 2016; AEGON, 2018; TUDO CONDO, 2019; GODFON, 2008; CBPC, 2019;

respectivamente.

O painel de tema visual fornece as caracteristicas visuais que o produto possuira, informacdes
como as texturas lisas, cores claras, amadeirado, branco e laranja, e formas retas que serdo adotados
para o organizador. A seguir, o quadro 3 apresenta tal painel, o qual aponta as caracteristicas que o

produto tera fisicamente, suas cores e formas.
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Quadro 3 — Painel de tema visual.

Fonte: PINTEREST, 2019e; ELO7, 2019b; PINTEREST, 2019f; PERITO ANIMAL, 2019;

respectivamente.

As informacg@es coletadas até esse tépico serviram de apoio para a etapa seguinte, a geracao
de alternativas, onde foram desenvolvidas possiveis solu¢des para o problema.

4.2 GERACAO DE ALTERNATIVAS

Para Lobach (2001), a geracdo de alternativas compreende as opc¢des criadas para tentar
resolver o problema que foi definido anteriormente. A seguir, apresentam-se algumas das alternativas
geradas.

Na alternativa 1, ilustrada a seguir, apresenta-se a ideia de uma “caixa” combinada ao conceito
da modularidade, sendo essa a principal caracteristica para a linha de organizadores, proporcionando
ao usuario que os produtos sejam empilhaveis. Tal aspecto seria para uso pelos pais ou responsaveis,
devido ao peso do produto, 0 que propiciaria um certo controle a respeito dos brinquedos que a crianca
fard uso e também do momento que melhor convir. Ja para a crianga (publico-alvo), foram sugeridas
caracteristicas como rodizios, para que possa mové-los pelo dormitério ou mesmo além dele, e a

ludicidade, que se daria por intermédio de ilustracBes na parte exterior das caixas.
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Figura 31 — Alternativa 1: caixas empilh&veis com rodizios.

Fonte: cole¢do da autora, 2019.

Para a alternativa 2, apresentada a seguir, projetou-se uma bancada onde podem ser apoiados
objetos, como brinquedos e livros, além de duas “caixas” para a organizagdo dos mesmos. Essas
caixas possuem rodizios para facilitar o uso, visto que, dessa maneira, a crianga pode mové-las pelo
quarto ou mesmo por outros ambientes da residéncia. Além disso, foram idealizados acabamentos com
a ilustracdo de animais nas laterais das caixas e mesa. Os materiais empregados nessa geragao sao

o Pinus eliotis ou MDF, além dos rodizios.
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Figura 32 — Alternativa 2: “caixas” com mesa de apoio.

Fonte: cole¢do da autora, 2019.

Na terceira alternativa, também foi projetada uma mesa, que serve de apoio para as caixas
organizadoras, a qual seria composta em grande parte por MDF e Pinus eliotis na lateral. Os nichos
tém como proposta inicial organizar objetos pequenos e leves, como lapis de cor, giz de cera e livros
pequenos. Tais nichos seriam moéveis, apenas encaixados na lateral da mesa, para que a crianga
pudesse mové-los de acordo com a sua necessidade.
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Figura 33 — Alternativa 3: mesa com lateral para suporte de nichos.

Fonte: cole¢do da autora, 2019.

A quarta alternativa constitui-se de uma estrutura que funciona como estante, para que os
nichos organizadores possam ser encaixados em cilindros, dispostos em sua lateral, projetados para
serem da madeira Pinus eliotis. J&4 os organizadores foram projetados para serem de MDF e possuem
como fungédo organizar pequenos objetos, como canetas de colorir, 1apis de cor, brinquedos de pequeno

porte e livros menores.
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Figura 34 — Alternativa 4: estante com suporte para encaixe de nichos.

Fonte: cole¢do da autora, 2019.

Para a quinta alternativa, foi desenhada uma base fixa e organizadores moveis. Estes
possuem rodizios para que a crianca possa mové-los de um cémodo a outro, de acordo com sua
necessidade, sem muito esforco. Para seu acabamento, projetaram-se desenhos Iddicos
representando animais, onde a cor laranja seria predominante, pois, como dito anteriormente, é a cor

gue estimula a criatividade.
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Figura 35 — Alternativa 5: base fixa com organizadores maéveis.

Fonte: cole¢do da autora, 2019.

Para a sexta alternativa, projetou-se uma mesa com nichos em sua lateral esquerda, para servir
como porta-objetos, e um banco, com a ludicidade estampada em seu assento, por meio do rosto de
um urso, além do vazado nas laterais do banco, que remetem as patas do animal. Como item positivo,

tem-se a versatilidade do produto; como item negativo, tem-se a forma basica e pouco atrativa.
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Figura 36 — Alternativa 6: mesa com nichos na lateral e banco.

Fonte: cole¢do da autora, 2019.

Para a sétima alternativa, desenhou-se um produto semelhante a uma estante, com ripados
em suas laterais e nichos como divisdes internas: Dentro desses nichos, encaixam-se caixas
organizadoras, que podem ser retiradas do mesmo, levadas para outros locais e organizadas da
maneira como o usuario preferir. Como pontos a favor, tem-se o grande espaco para armazenamento.

Como pontos negativos, tem-se a estética basica, semelhante a produtos ja existentes.
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Figura 37 — Alternativa 7: estante com ripados e caixas organizadoras.

Fonte: cole¢do da autora, 2019.

Na alternativa 8, projetou-se uma estante com médulos na parte inferior, possiveis de serem
transportados a outros ambientes, pois possuem rodizios, além da parte superior possuir médulos
basculantes fixos. A favor dessa alternativa tem-se o grande espaco para armazenamento de itens;

contra, tem-se a forma pouco atrativa.
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Figura 38 — Alternativa 8: estante com médulos méveis e fixos.

g

Fonte: cole¢do da autora, 2019.

Na alternativa 9, gerou-se uma op¢ao com mesa e hichos moveis, que possuem rodizios. Para
torna-la mais atrativa e funcional, idealizaram-se puxadores e vazados laterais que remetem & forma
de animais. Como pontos a favor, tem-se a mobilidade dos médulos, o que permite a crianga mové-los
por diferentes ambientes, além da sua funcionalidade; como ponto contra, tem-se a estética simples,

tornando-a pouco atrativa para os consumidores.
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Figura 39 — Alternativa 9, mesa com nichos méveis.

Fonte: cole¢do da autora, 2019.

Para a alternativa 10, geraram-se caixas independentes, que podem ser levadas a outros
ambientes, com cavas laterais, 0 que permite o encaixe entre os médulos. Além dos rodizios, a opgao
possui puxadores para auxiliar no transporte. A favor, tem-se a funcionalidade do produto e sua maneira
de uso, que permite ao usuario usar uma pega Unica ou a cada duas, por meio de encaixes. Contra,

tem-se a simplicidade do item, o produto ndo demonstra inovagao.
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Figura 40 — Alternativa 10: médulos com encaixes.

Fonte: cole¢do da autora, 2019.

Na alternativa 11, desenvolveu-se uma opcao com nichos méveis e estrutura fixada a parede.
Para que possam ser encaixados na estrutura, os nichos possuem “ganchos” arredondados, além de
rodizios e vazados em formato de animais. Como pontos a favor, tem-se a estética agradavel e
diferenciada; como pontos contra, tem-se a funcionalidade, pois os nichos, projetados em MDF,

dificultariam o encaixe a estrutura, pois a crianga necessitaria ergué-lo para isso.
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Figura 41 — Alternativa 11: nichos moveis com estrutura fixada a parede.

Fonte: cole¢do da autora, 2019.

Para a alternativa 12, idealizou-se um produto com estética referida aos bichanos, além das
variadas fun¢des: estrutura fixa com cabides em formato de patas, para que a crianca possa pendurar
sua mochila, casacos, etc., parte com nichos méveis, com o intuito de podé-los transportar por demais
ambientes e também uma estrutura fixa com nichos basculantes. Como pontos a favor, tem-se a
estética diferenciada e a versatilidade; como item contra, tem-se as formas simples, que remetem aos

produtos estudados anteriormente.
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Figura 42 — Alternativa 12: estrutura com ganchos, nichos mdveis e partes fixas.

AR

Fonte: cole¢do da autora, 2019.

Na alternativa 13, desenhou-se uma caixa com rodizios e formas inspiradas no corpo dos
felinos, como o puxador com o formato da cauda e os cabides com formato de patinhas. Como pontos
a favor, tem-se a funcionalidade, pois possui grande espaco para armazenamento; como pontos contra,

tem-se 0 espaco 0cioso entre a caixa e a estrutura com os cabides.

Figura 43 — Alternativa 13: caixa com formas inspiradas em felinos e estrutura com cabides.

Fonte: colecdo da autora, 2019.
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Para a alternativa 14 projetou-se uma caixa que possui tampo e rodizios, com formas inspiradas
em felinos. Como pontos a favor tem-se a funcionalidade e estética diferenciada; como pontos
negativos, tem-se a simplicidade do produto, em relagdo as demais possibilidades apresentadas nas

opcOes anteriores.

Figura 44 — Alternativa 14: caixa com tampo e rodizios.

Fonte: cole¢&o da autora, 2019.

Para a alternativa 15, diferentemente dos demais itens, com o intuito de desenvolver uma linha
de organizadores, projetaram-se trés opcdes de caixas diferentes, todas com inspiragdes em animais
(macaco, gato e cachorro), com tampos, rodizios e puxadores. Como pontos positivos, tem-se a

funcionalidade e a estética. Como pontos negativos, tem-se a falta de conexao entre os itens.
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Figura 45 — Alternativa 15: linha de organizadores com trés opc¢des de caixa.

Fonte: cole¢do da autora, 2019.

Na alternativa 16, inspirada também nos felinos, projetou-se uma caixa e uma mesa, as duas
com formato hexagonal. Para o puxador, desenhou-se uma peca que remete a cauda do animal,
localizada em uma das laterais da caixa, além da mesa com cabides/ganchos em suas laterais. Como

pontos positivos, tem-se a estética diferenciada e a funcionalidade.
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Figura 46 — Alternativa 16: caixa com rodizios e mesa.

Fonte: cole¢do da autora, 2019.
Para a alternativa 17, desenvolveu-se uma alternativa semelhante a uma estante, com ganchos

em suas laterais, havendo a possibilidade de serem dispostos conforme o usuario desejar.

Figura 47 — Alternativa 17: estante com ripado e nichos.

Fonte: cole¢éo da autora, 2019.
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Na alternativa 18, foram projetados nichos, que podem encaixar-se, horizontal ou verticalmente,

fixados a parede.

Figura 48 — Alternativa 18: nichos vazados que se encaixam.

Fonte: cole¢&o da autora, 2019.

Na alternativa 19, desenvolveu-se uma estante, com nichos e cabides, inspirados nas abelhas.

Figura 49 — Alternativa 19: estante com apoio para cabides.

Fonte: cole¢éo da autora, 2019.

Para a alternativa 20, projetou-se uma estante com duas ripas a frente das prateleiras, espago

onde ganchos podem ser movidos a altura que o usuério desejar.
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Figura 50 — Alternativa 20: estante com ripas.

Fonte: cole¢do da autora, 2019.
Na alternativa 21, projetaram-se nichos, os quais poderiam ser dispostos lado a lado, de modo

gue se encaixassem, fixos a parede.

Figura 51 — Alternativa 21: nichos que se encaixam.

Fonte: cole¢céo da autora, 2019.
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4.3 AVALIACAO DAS ALTERNATIVAS

Para direcionar o projeto, selecionaram-se algumas das alternativas apresentadas
anteriormente, a partir das quais foram julgados alguns aspectos como forma e funcdo. A seguir, as

figuras 52 e 53 apresentam essas alternativas.

Figura 52 -Alternativa pré-selecionada.

Fonte: colecédo da autora, 2019.
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Figura 53 — Alternativa pré-selecionada.

Fonte: cole¢cdo da autora, 2019.

A partir dessas opgbes, gerou-se, entdo, uma terceira alternativa, a qual foi selecionada,

apresentada, a seguir, na figura 54.

Figura 54 — Alternativa selecionada.

Fonte: colecdo da autora, 2019.
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A seguir, na figura 55, tem-se o sketch manual, o qual apresenta o produto, j& com as cores e

materiais para sua composicao.

Figura 55 — Sketch manual.

Fonte: colecdo da autora, 2019.
A seguir, a figura 56 apresenta o croqui do projeto, com as vistas ortogonais e as suas medidas
gerais, em escala 1:5, que compreendem: 650 mm de altura da estrutura externa x 405 mm de largura

e profundidade; j4 a caixa mével tem 540 mm de altura e 350 mm de largura e profundidade.
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Figura 56 — Croqui.

Fonte: cole¢cdo da autora, 2019.

A alternativa selecionada compreende a maioria dos requisitos que haviam sido considerados
neste trabalho, como possuir espaco para guardar objetos, ser versatil, possuir sistema de fixagao
simples, ser de MDF, possuir linhas retas e formas simples, ter, no maximo, 1m de altura, dentre outros,
além de possuir estética atrativa as criangas, devido ao fato de suas formas ludicas, remetendo aos
felinos e também por sua cor, laranja, que, como dito anteriormente, instiga a criatividade. Na etapa
seguinte, o projeto sera detalhado, sendo apresentado de forma mais precisa.
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4.4 REALIZACAO DA SOLUCAO DO PROBLEMA

Concluidas as etapas anteriores, projetou-se tridimensionalmente o organizador infantil no
software SolidWorks e, em seguida, os desenhos técnicos (disponiveis no APENDICE A), com todo o
detalhamento necessario, como medidas totais e dimensionamentos precisos (conforme bibliografia de
Panero e Zelnik, 2002, j& citados anteriormente), montagem e encaixe das pecas.

Visto seus objetivos gerais e especificos, o produto ndo possui maiores complexidades, sendo
estruturado por parafusos e reforcado com cola.

Devido as suas linhas retas, ndo houve maiores dificuldades durante a modelagem no software.
Porém, fizeram-se necessarias algumas alteragcbes, quanto as medidas gerais do produto, o que
resultou em algumas modificagbes, como o redimensionamento da altura em alguns pontos do item
especificado como “caixa”, que podem ser visualizados nos topicos a seguir.

Com o objetivo de simular a visualiza¢do do produto final, foram efetuados renders digitais,
apresentados nas figuras 57 e 58. Apds, seguem os renders referentes a sua ambientagdo, os quais

possibilitam também a visualizagdo das maneiras de uso e outras op¢des de cor do produto.

Figura 57 — Render do produto em vista isométrica.

Fonte: cole¢cdo da autora, 2019.



Figura 58 — Render do produto em vista isométrica.

Fonte: cole¢cdo da autora, 2019.

Figura 59 — Render do produto em vista isométrica.

Fonte: colecdo da autora, 2019.
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Figura 60 - Organizador, ambientado, com opc¢ao de acabamento com lamina de madeira pinus.

Fonte: cole¢cdo da autora, 2019.

Figura 61 — Organizador, ambientado na op¢ao de acabamento com [amina de madeira pinus.
: i

B 1] I‘

Fonte: cole¢cdo da autora, 2019.
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Figura 62 — Render do organizador ambientado, na op¢éo de acabamento em I[Amina de madeira pinus,
com o usuario ao lado, afim de demonstrar a proporc¢ao do produto.

Fonte: Colecdo da autora, 2019.

A utilizacao da renderizacao digital possibilita a visualizagao prévia de como ficara o ambiente
com o mobiliario disposto nele. Além disso, ele possibilita o estudo dos diferentes modos de uso do
organizador infantil.

4.2.1 Modelo fisico

Realizou-se a etapa seguinte do projeto, a realizacdo do modelo do produto, o qual foi
executado em escala 1:1, MDF 15 mm com alguns detalhes em MDF 9 mm. Sua producéo foi dividida
em trés etapas: a primeira foi o corte a laser das pegas em uma empresa especializada; na segunda
etapa, com auxilio de profissionais, realizaram-se os cortes nos perfis das pec¢as da caixa e, em seguida

executou-se a montagem do produto, como mostra, a seguir, a figura 61).
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Figura 61 — Corte, em perfil, das pecas do organizador infantil.

Fonte: cole¢do da autora, 2019.

Apéds o corte, as pecas puderam ser encaixadas e o produto foi, entdo, montado, como

demonstram as figuras a seguir.

Figuras 62 e 63 — Parte, nomeada como caixa, montada, ainda sem acabamento.

Fonte: cole¢cdo da autora, 2019.
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Figuras 64 e 65 — Produto montado, com os dois médulos que o comp8em, ainda sem acabamento.

Fonte: cole¢do da autora, 2019.

O produto foi entéo finalizado, completando a terceira etapa dessa fase, recebeu pintura com
tinta PVA e acabamento com adesivo vinilico na cor laranja, como demonstram, a seguir, as figuras 66,
67, 68 e 69.

Figuras 66 e 67 — Produto finalizado.

Fonte: colecdo da autora, 2019.
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Figuras 68 e 69 — Produto finalizado.

Fonte: cole¢cdo da autora, 2019.

O modelo fisico permite a visualizagédo volumétrica do produto, bem como suas proporcoes,

juncdes e estabilidade estrutural.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Com base nas analises desenvolvidas ao longo deste trabalho, percebeu-se a necessidade de
a crianca estar inserida em um ambiente estimulante, o qual possibilite sua autonomia e a instigue a
descoberta. Como solucdo a essa questao, realizou-se o projeto de um organizador infantil (projetado
em MDF com espessura de 15 mm) o qual possibilita ao usuario mové-lo pelo ambiente, armazenar
objetos, além de instigar sua criatividade por meio da cor laranja.

Com o intuito de tornar o produtivo mais atrativo ao publico-alvo, buscou-se inspiracdo em
animais, tendo como escolha o gato, usado como referéncia para o formato de algumas pecas, como
as pegas laterais e os ganchos, localizados na lateral externa da mesa. Ainda sobre os aspectos
estéticos, buscou-se uma cor que instigasse ndo somente um sentimento, mas sim a busca por algo.
Logo, selecionou-se o laranja, devido a sua associa¢cao com a criatividade. Contudo, a escolha da cor
possibilita ndo somente sentir algo a respeito de tal objeto, mas instiga o usuério a criar novas
possibilidades.

A respeito da parte técnica, o organizador infantil contempla 21 pecas (das quais 14 sdo méveis
— por meio de rodizios), fixadas por intermédio de parafusos e cola especifica em algumas jungées,
com acabamento em pintura e sublimacdo. Visando a autonomia da crianga, as medidas utilizadas
seguiram a bibliografia de Panero e Zelnik, 2002.

O organizador infantil foi projetado conforme pesquisas a respeito do método montessoriano,
desenvolvimento infantil e aprendizagem, além do embasamento na psicologia das cores, ergonomia,
materiais e processos de fabricacdo, todos, listados no referencial te6rico do presente trabalho.

No que diz respeito aos requisitos de projeto, a maioria dos itens foram alcan¢cados, como:
possuir espaco para guardar itens, possuir linhas retas, ter sistema de fixag&o simples, ser em MDF ou
MDP, pegas arredondadas, possuir formas simples, superficie lisa, possuir op¢cdes de cores, medidas
adaptadas a faixa etéria do publico-alvo, possuir pegas simples, ter, no maximo, 1 m de altura, ser de
facil manutencéo, ser de facil manuseio (peso e formas), instigar a criatividade da crianca (por meio
das cores) e cativar a interagdo entre 0 usuério e o produto.

Porém, alguns itens deixaram a desejar, como o transporte, que é dificultado visto o tamanho
do produto e sua fixacao, e, também, ser leve (peso), pois foi projetado em MDF, o que faz deste um

produto resistente, porém, pesado, o que néo dificulta seu uso, pois possui rodizios.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

O presente trabalho teve por objetivo principal desenvolver um organizador infantil, com base
no método montessoriano, o qual permitisse autonomia ao usuario, além de instiga-lo por meio da cor
utilizada no produto, objetivo o qual fora atingido. O publico alvo é composto por criancas em fase de
aprendizagem, a partir dos 6 anos de idade (periodo que Maria Montessori intitula como “mente
absorvente”).

As maiores dificuldades encontradas durante a execucao do projeto, foram as formas, de uma
maneira geral, que, por vezes, se repetiram durante o periodo de geracdo de alternativas, sem que se
chegasse a um resultado satisfatdrio, e, também, a execucao do modelo fisico, devido ao pouco tempo
habil que havia. Acredita-se que o trabalho contribui de forma positiva quanto a questdo da
aprendizagem do publico-alvo, visto que os rodizios permitem a mobilidade do produto, além de instiga-
la quanto a sua criatividade, por intermédio da cor aplicada no produto. Tais fatores, reforcam o objetivo
deste projeto, além da funcé@o de armazenar itens.

Julga-se que o resultado obtido é satisfatorio, visto que, em sua grande maioria, 0s requisitos
de projeto foram atendidos, como ja citado anteriormente, além de contribuir com a comunidade
académica e reforcar uma discussdo que se prolonga por anos, comprovando a eficacia na

aprendizagem da crianga a qual esta inserida em um ambiente estimulante.
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