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RESUMO

Compartilhar um espacgo significa partilhar de uma infraestrutura comum que pode estar em um
ambiente de trabalho chamado de coworking, ou em um hostel, que é um tipo de hospedagem.
Nesses ambientes, os usuarios carecem de mobiliario para guardar seus utensilios pessoais e esse
foi o objetivo central do projeto, disponibilizar a essas pessoas um mobiliario que se adeque as suas
necessidades, sendo modular e encaixavel, proporcionando privacidade. Para o seu
desenvolvimento, utilizou-se o OSB e o MDF como material, € no decorrer do estudo pesquisou-se
sobre temas relevantes para o resultado final do trabalho, além da metodologia projetual aplicada de
Lébach (2001) e Baxter (2000). A partir da problematizagao, foram feitas as analises, as quais
geraram dados para a elaboragdo dos requisitos de projeto, e, sequencialmente, elaboraram os
painéis semanticos com a finalidade de servirem como base para a criagdo de alternativas. A
alternativa selecionada foi detalhada com croquis e sketch manuais e, como resultados,
desenvolveram-se modulos com dimensdes distintas. Na etapa final, realizou-se a modelagem
tridimensional do mobiliario projetado, os desenhos técnicos e os renders digitais para a confecgéo do
modelo fisico que foi produzido em escala 1:3, validando o projeto ao confrontar os requisitos
estabelecidos.

Palavras-chave: Design de Méveis, Modulos, Coworkin e Hostel.

ABSTRACT

To share a space means to share a common infrastructure that may be in a working environment,
called coworking, or in a hostel accommodation. In these environments, users need furniture to keep
their personal belongings, and this was the main objective of the project, to provide to the users a
furniture that would suit their needs, being modular and docking, providing privacy. For its
development, OSB and MDF were used as material, and during the study, relevant themes for the
final result of this paper were researched, besides the applied projectual methodology of Lébach
(2001) and Baxter (2000). From the problematization, the analyzes were made, generating data for
the formulation of the project’s requirements, sequentially the semantic roles were elaborated, with the
goal to serve as the base to create alternatives. The alternative selected was detailed with manual
croquis and sketches and as a result, modules with three elements with distinct dimensions were
developed. In the final stage, the tridimensional modeling of the projected furniture, the technical
draws and digital renders for the confection of the physical model which was produced in a 1:3 scale
were done, validating the project along with the comparison of requirements.

Keywords: Furniture Design, Modules, Coworking and Hostel.
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1 INTRODUGAO

Os espagos compartilhados estdo em constante crescimento devido a ocupagao intensa de
areas urbanas e também por questbées financeiras e sociais. Contudo, as pessoas naturalmente
tendem a compartilhar os mesmos espagos e estes tém evoluido simultaneamente com o estilo de
vida da sociedade. Isso consiste em um fator que contribui para a flexibilidade, a produtividade e
também para o bem-estar coletivo.

Esse compartilhamento de espacgo significa partilhar de uma infraestrutura comum que pode
estar em um ambiente de trabalho, chamado de coworking, ou em um hostel, que € um tipo de
hospedagem. O coworking tornou-se muito utilizado por freelancers e tem como foco estimular a
colaboragdo e o compartilhamento de conhecimentos entre profissionais. Segundo o site O Globo
(2016), existem mais de 7.800 espagos de coworking no mundo e o cofundador da Coworking Brasil,
Fernando Aguirre, refere-se a essa forma de compartihamento como uma tendéncia que
permanecera no mercado, pois reune profissionais de diversas areas em um mesmo ambiente e cria
uma comunidade em que essas pessoas interagem. Tais espagos também interessam as pessoas
que estdo iniciando um negdécio ou nao tém como assumir custos altos, da mesma forma que
empresas maiores estdo se interessando por essa opgdo. Ja um hostel assemelha-se a um tipo de
hospedagem, no qual os usuarios dividem quartos com mais pessoas e buscam acomodagdes com
pregos acessiveis, ambientes modernos, confortaveis e seguros, somados a uma convivéncia social
durante o periodo de sua viagem.

Nesses espagos compartilhados, o mobiliario tem a fungdo de zonear o espacgo individual e,
de acordo com Baudrillard (2008, p. 22), “objetos e mobiliarios existem para personificar as relagdes
humanas”. Acredita-se que a ideia de privacidade nos ambientes mencionados também manifestam-
se por meio do mobiliario, elemento fundamental na composigcdo dos espagos compartilhados e
diretamente vinculado a questdes funcionais e de conforto.

Por meio da metodologia de Lébach (2001) e com complementos de Baxter (2000), pretende-
se melhorar a privacidade dos usuarios de espagos coletivos. Por isso, o presente trabalho busca
desenvolver um mobiliario em moédulos para guardar objetos pessoais nesses locais descritos
anteriormente, onde o moével irda desempenhar tanto a fungdo de armario, mas também pode ser

transformado em diferentes moéveis, como criado-mudo, estante, entre outros.

1.1 JUSTIFICATIVA

O uso compartilhado de espagos potencializa a interagdo entre as pessoas. Johnson (2011)
aponta que elas surgem de conexdes, pois a interagdo com outras pessoas estimula a criagdo de
ideias inovadoras.

Além de ja estarem presentes nas cidades do interior, os espagos de trabalhos
compartilhados comegam a ocupar os bairros periféricos das grandes cidades, ajudando a desafogar
o fluxo de pessoas em diregdo as grandes zonas comerciais. Conforme dados do site Coworking

Brasil (2017), existem 810 espagos de trabalho compartilhados no Brasil, onde 40% estao situados no



Estado de Sdo Paulo. Em comparacéo ao ano de 2016, houve um crescimento de 114%, onde 72%
dos profissionais que optam por esses locais, utilizam-no como enderecgo principal de suas empresas.

Paralelo ao crescimento dos espagos de trabalhos compartilhados, estd o aumento do
mercado turistico. Segundo uma pesquisa realizada pelo Ministério do Turismo (2016) em novembro
de 2016, 27% dos brasileiros pretendiam viajar nos proximos seis meses e, destes, 44,9%
interessavam-se em se hospedar em hostels.

Segundo Bachelard (2005, p. 25), “todo espago realmente habitado traz a esséncia de nogao
de casa e a casa € o nosso canto no mundo”, onde entende-se que, para sentir-se confortavel como
se estivesse em casa, os espagos projetados para o uso compartilhado necessitam de moveis
individuais, a fim de que seus usuarios possam guardar, com privacidade, seus pertences. Logo,

justifica-se esta pesquisa.

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo Geral

Projetar um mobiliario em modulos para guardar objetos pessoais, buscando oferecer

privacidade aos usuarios de espagos compartilhados.

1.2.2 Objetivos Especificos

- Analisar e entender a forma de uso dos ambientes compartilhados;

- Verificar o mobiliario utilizado para guardar pertences pessoais existentes no mercado;
- Estudar sobre normas ergonémicas adequadas para esse fim;

- Conhecer os materiais e processos necessarios a criagado de maédulos;

- Materializar o produto.



2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 DESIGN

O design é um assunto muito amplo por possuir significados distintos, além de apresentar
uma vasta abordagem. Aplica-se tal conceito em diversos campos, o que dificulta propor uma
definigdo concreta sobre o design que consiga apresentar o que ele realmente significa em sua
totalidade. Com a pretensao de esclarecer sobre esse tema, buscaram-se algumas interpretacdes.

Gasperini (2010) menciona que o design pode ser entendido como toda atividade ou
processo criativo, que aponta ndo somente os aspectos estéticos, mas também a relagdo do produto
com o usuario, considerando a ergonomia, € o impacto no meio ambiente e sociocultural. Consiste na
atividade de projetar, integrando varias areas de conhecimento, assim atendendo as necessidades do
homem e sua sociedade.

De acordo com Lébach (2001), ele constitui-se de um plano para a resolugdo de um problema

determinado, onde acontece a materializagao de uma ideia. Ja para Heskett (2008, p. 10), o design

afeta todo mundo em todos os detalhes de todos os aspectos de tudo que as
pessoas fazem ao longo do dia. E, como tal, o design & extremamente
importante. Ha pouquissimos aspectos do ambiente em que vivemos que néo
podem ser aperfeicoados de maneira decisiva por meio de maior atengéao a
seu design. lluminagéo inadequada, aparelhos dificeis de usar, informagées
mal formatadas s&o apenas alguns exemplos de design ruim que criam
problemas e tensdes.

Para a realizagdo dos projetos de design, existem metodologias para sua execugdo, que
consistem em métodos e técnicas a serem seguidos no desenvolvimento de produtos. Pazmino

(2015, p. 11) afirma que

os métodos de design sdo procedimentos passiveis de serem
ensinados/aprendidos, podem ser repetidos, sdo comunicaveis e auxiliam o
designer no processo de design. [...]. Assim, os métodos devem ser
entendidos como todos os procedimentos, técnicas, ajudas ou ferramentas
para projetar.

A autora relata também que o método mais comum entre os designers é o desenho. Porém,
ultimamente, tem havido um grande crescimento da tecnologia e, junto dela, novos procedimentos
para a elaboragao de projetos.

Com isso, o processo de design do mobiliario ja mencionado devera abranger nao somente a
forma estética, mas também aplicando uma ergonomia adequada, junto da sua fungéo. Para auxiliar
no desenvolvimento, pretende-se aplicar o design, de acordo com o conceito de Marchi (2011), a qual
aborda que fazer design € humanizar, ter a habilidade de traduzir a realidade, resgatar valores
tradicionais e redesenhar o novo. Visando projetar um mobiliario em mddulos para guardar objetos
pessoais e proporcionar aos ambientes colaborativos mais aconchego e privacidade, a frase

anteriormente apresentada traduz a definicdo de design para este projeto.



2.2 AMBIENTES COMPARTILHADOS

Compartilhar ambientes, seja para trabalhar e dividir despesas basicas de um escritério com
outras pessoas ou para se hospedar, esta se tornando cada vez mais comum e, neste topico, tais
ambientes serao definidos, pois o trabalho a ser desenvolvido pretende suprir a falta de mobiliario

individual nesses locais.

2.2.1 Coworking

Segundo o site Desk Coworking (2016), coworking € um termo que surgiu em 2005, para
definir um tipo de ambiente onde varios profissionais, de diferentes areas, trabalham e compartilham
opinides e ideias. Com isso, foram abertos varios desses espagos, onde a proposta era muito mais
interagir no ambiente de trabalho do que compartilhar apenas o ambiente. Essa modalidade de
trabalho oferece alguns tipos de servigo, segundo Mineiro (2016), entre eles destacam-se a utilizagao
de internet, impressdes, telefonia, ar condicionado, limpeza, salas de reunides e mobilia.

Existem espagos com diversos estilos, tanto para pessoas mais despojadas como para
pessoas mais formais. Estima-se que no Brasil existam mais de 240 empresas que oferecem o
servigo de coworking e, a cada ano, esse numero aumenta exponencialmente, afirma Lofego (2016).

Os espagos compartilhados de trabalho foram planejados para profissionais
autbnomos, start-ups e freelancers e, além do espaco fisico disponibilizado, proporcionam uma rede
de contatos, possibilitando novas amizades, trocas de experiéncias e, até mesmo, oportunidades de
negaocio. Por fim, todo esse servigo tem um custo inferior ao de um aluguel de uma sala comercial.

Em consequéncia de todo o ambiente ser compartilhado, os usuarios necessitam de
mobiliario individual para manter sua privacidade e guardar seus pertences, aliando a vida particular

com o meio onde estao.

2.2.2 Hostel

Com o crescimento, o desenvolvimento e a expansao do turismo no mundo, registra-se uma
oferta de inUmeros meios de hospedagem, segundo Pinheiro e Satyro (2006). Entre eles, ha um
segmento que esta em constante crescimento e difusdo, os hostels, estabelecimentos que oferecem
hospedagem econémica e com servigos diferenciados.

Os hostels consistem em compartilhar quartos e oferecem leitos em dormitérios que podem
conter de quatro a mais de vinte camas, onde os mesmos podem ser pequenos ou grandes, apenas
para mulheres, apenas para homens ou mistos, mas também oferecem quartos privativos. Contudo, a
proposta de hospedagem é muito diferente se comparada a de um hotel comum. Os hostels possuem
uma atmosfera alegre, jovial, com um clima comunitario, onde se convive com outras pessoas nao so
no quarto, mas também na mesa do café da manha, na lavanderia e demais ambientes, eventos que

nao ocorrem em hotéis.



Tais ambientes surgiram em 1909, na Alemanha, com um professor que se dedicava a criar
programas de convivéncia com seus alunos, organizando grupos de jovens para realizar pequenas
viagens de estudo. Devido a isso, o conceito desse meio de hospedagem ficou conhecido como uma
forma de interacao e de fazer novas amizades.

O mobiliario em questado, pretende sanar a dificuldade de guardar objetos pessoais nesses

ambientes, por causa da deficiéncia ou, até mesmo, pela falta de mobilia.

2.3 ERGONOMIA

A palavra ergonomia deriva do grego ergon (trabalho) e nomos (normas), a qual, segundo lida
(2005), relaciona seu entendimento com interagdes entre os seres humanos e outros elementos ou
sistemas, tendo sua aplicagao a teorias, dados e métodos, a fim de otimizar o bem-estar do homem.
Pode-se relaciona-la também com os produtos, para que estes possuam adequagdes em relagao ao
seu uso, o0 que tornara a sua utilizagao mais confortavel e segura.

De acordo com Panero e Zelnik (2002, p. 18), a ergonomia ja foi definida como a “tecnologia
do projeto”, com base nas ciéncias biolégicas humanas, como anatomia, fisiologia e psicologia. Entre
as mais importantes dessas configuragdes esta a dimenséo e o tamanho do corpo, a medida que se
relaciona com a adequagado ergondmica do usuario ao ambiente, chamada também de homem-
maquina, termo bastante utilizado pelos estudiosos da area. Esse tema foi impulsionado durante a
Segunda Guerra Mundial, devido a necessidade de conciliar a capacidade humana com a tecnologia
dos equipamentos militares, os quais deveriam ser operados com maxima eficiéncia, eliminando a
possibilidade de erro humano. lida (2005) afirma também que a ergonomia ndo é executada apenas
em maquinas e equipamentos, mas sim em todo cenario em que ocorre o relacionamento entre o
homem e uma atividade produtiva. Ela visa a saude, a seguranga e a satisfagdo do trabalhador.

Quanto a aplicagdo da ergonomia, existe uma grande complexidade devido & dimenséo
corporal das pessoas variar com a idade, sexo, raga, etc. Devido a essas variagdes, os dados sao
expressos, na maior parte, em percentis, onde a populagao é dividida em 100 categorias percentuais,
da maior para a menor em relagdo a algum tipo especifico de medida corporal. Para esclarecer
melhor sobre o assunto mencionado e entender qual o percentil adequado para ser aplicado em um

projeto, Panero e Zelnik (2002, p. 34) afirmam que

o primeiro percentil de estatura ou altura, por exemplo, indica que 99% da
populagédo estudada teriam alturas maiores. Da mesma forma o percentil 95
indicaria que somente 5% da populagdo estudada teriam alturas maiores e
que 95% dessa populagdo teriam a mesma altura ou menores.

A partir disso, percebe-se que a aplicagao referente ao percentil 50, referente ao homem
“médio” nao dever ser utilizada, pois, segundo Panero e Zelnik (2002), esse homem n&o existe. Por
isso, dependendo da natureza do problema apresentada no projeto, ele poderia ser concebido para
acomodar o percentil 5 ou 0 95, de modo que a maior parte da populagao seja atendida.

Séao dois tipos basicos de dimensdes corporais com importancia para o projeto: estruturais

(medida da cabega, tronco e membros em posigdes padronizadas) e funcionais (medidas tomadas
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em posicao de trabalho ou durante um movimento associado a determinada tarefa), segundo Panero

e Zelnik (2002). A Figura 1 representa as medidas mais significativas para os designers e expde as

principais dimensdes para realizar um projeto adequado, onde encontra-se altura corporal maxima,

alcance frontal do brago, profundidade corporal maxima, alturas em pé e sentado, entre outras.

Figura 1 — Medidas corporais relevantes para o projeto.
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Nas Figuras 2, 3 e 4, situam-se as dimensodes desses dados para serem utilizadas no projeto,

e a Figura 2 descreve variadas estaturas de homens e mulheres de acordo com suas idades.
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Figura 2 — Estaturas relevantes para o projeto.

23

ESTATURA

Estatura* de adultos, sexo masculino e feminino, em centimetros (cm) por idade, sexo e
percentis selecionados**

18a79|18a24|25a34 |35a44 | 45a54|55a64 |65a74 | 75a79
(total) Idade Idade Idade Idade Idade Idade Idade
om cm cm cm cm cm cm cm
(O@ HOMENS| 1895 | 1900 | 1930 | 1882 | 1880 | 1867 | 1829 | 1844
N15=1) MU HERES | 1748 1760 ' 1753 175.3 1745 1745 | 1702 173,2
HOMENS 184,9 185,7 187,5 'r 184,2 184,7 183,4 180,1 179,1
MULHERES| 1704 | 1725 1709 | 1707 | 1707 169,2 | 1664 | 164,8
N HUMENS 10c,4 oo Vo T | TGey i 180,3 | 1783 176,5
U MULHERES 168,7 169,7 169,2 169,2 ‘ 167.9 166,6 1643 163,8
HOMENS 179,3 1801 i 1814 179,6 1791 177.3 175,0 173,0
MULHERES 165,4 167.4 166,9 166,4 164,6 L 163,3 161,8 161,5
HOMENS 177,0 1781 1791 177.8 176,5 1748 173,5 170,2
MULHERES 163,6 165,1 164,8 164,3 162.8 ?61 5 159,5 159,5
HOMENS 174,8 176,0 1773 175,8 174,8 173,5 171,5 169,2
MULHERES 161,8 163,8 163,6 162,8 161,0 159,8 157,7 158,2
HOMENS 173,5 174,2 175,3 174,2 173,5 1717 169,7 168,1
MULHERES 1598 162,3 161,8 161,0 159,5 158,2 156,5 157,0
HOMENS 1717 172,5 173.7 173,0 172,0 169,7 168,1 165,1
MULHERES 158,5 160,0 159.8 159.5 158,2 157,0 185,2 155,7
HOMENS 169,7 170,4 172,0 170,9 169,9 167.6 166,4 1631
MULHERES 157,0 158,2 158,5 158,0 156,7 155,7 152,9 152,7
HOMENS 167,6 168.9 169,7 168,7 167,9 164,3 164.6 160,8
MULHERES 155,2 156,5 157,0 156,0 1547 153.9 1511 149,9
HOMENS 163,8 166,1 166,4 165,6 164,6 161.,8 162,8 157,56
MULHERES 151.9 154.2 153.9 153.4 151,9 150,9 1481 145,5
» HOMENS 161,5 163,3 , 163,6 163,1 162,6 159.8 159,3 155,7
MULHERES 149,9 152,4 ©151,6 1514 150,1 148,3 146,1 140,5
'l HOMENS| 15b,7 YU 1o9u 150,2 90,2 155,4 154.4 146,6
L‘l l MULHERES 1450 148,3 147.6 146,3 145,5 , 1422 141,7 118,9

Fonte: PANERO; ZELNIK, 2002, p. 86; grifo meu.

Apresentadas na Figura 3, ha algumas dimensdes corporais, como altura dos olhos e altura
dos olhos sentado, consideradas medidas importantes para a elaboragdo do mével. Nota-se também
que a medida da altura dos olhos em pé para homens de percentil 5, € 11,4 cm maior que para as

mulheres desse mesmo grupo. Ja a dimensao da altura dos olhos sentado tem uma diferenga de 4,8
cm entre o sexo feminino e masculino.



Figura 3 — Dimensdes corporais estruturais variadas.
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assim, garantir que as

necessidades sejam atendidas pelos varios componentes do ambiente, proporcionando conforto,

seguranca e eficiéncia. Para desenvolver o projeto de mobiliario em médulos, pretende-se usar como

base as medidas apresentadas na Figura 4, que representa a relagéo entre as dimensées humanas e

0 acesso a locais altos e baixos, onde a pessoa com menor estatura refere-se ao percentil 5 e a de

maior ao percentil 95.



Figura 4 — Areas de estar.
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Em situagdes onde o usuario ndo é conhecido em termos de sexo ou dimensdes corporais,
deve-se utilizar os dados das pessoas com menores dimensdes, ou seja, o percentil 5. Desse modo,
as medidas expostas servirdo como referéncia para as principais dimensdes do projeto. Assim,
pretende-se aplicar a ergonomia de forma que os usuarios tenham uma interagdo adequada com o

produto, onde nao haja desconforto na tarefa a ser realizada.

2.4 SEMIOTICA

Posteriormente a Segunda Guerra Mundial, surgiu a implementagao da ergonomia e com ela
a adequacao do produto ao usuario, mas também cresceu a importancia da significagdo. Para
Niemeyer (2009), ndo basta algo ser formalmente agradavel, ser funcional ou prover uma boa
interface, necessita também portar uma mensagem adequada, dizer o que se pretende e para quem
interessa. Por esse motivo, no mobiliario a ser desenvolvido, considera-se importante o estudo da
semibtica como um instrumento a ser utilizado.

A palavra semiética deriva do grego semeion, que significa signo. Santaella (2003) refere-se a
ela como a ciéncia dos signos, que tem por objetivo o0 exame dos modos de constituigdo de todo e
qualquer fenémeno de producgao, significagdo e de sentido. Ja para Frege e Peirce (1989), semidtica
€ a teoria geral das representagdes, que leva em conta os signos sob todas as formas e
manifestagcdes que assumem. Para os mesmos autores, signo é algo que representa alguma coisa
para alguém em determinado contexto. Eles relatam que as pessoas exprimem o contexto a sua volta
por meio de uma triade: icone, indice e simbolo, constituida também de um representamen. Ainda
para Frege e Peirce (1989), o objeto que é o referente, a coisa material ou mental que o
representamen representa, e o interpretante, que é a significagao do signo, melhor dizendo, o efeito
do signo na mente do intérprete. De maneira sucinta, pode-se apresentar aqui uma breve definicao
para cada um deles, segundo Joly (2003).

O icone corresponde a classe de signos cujo significante mantém uma relagdo de analogia
com o que se representa. Assim, trata-se de um signo a coisa que se parega de alguma forma com
seu referente. Ja o indice corresponde a classe de signos que mantém relagdo causal de
contiguidade fisica com o representamen, ou seja, signos que por si s6 indicam alguma coisa, como
por exemplo, a fumaga indica fogo, ou uma pegada na areia que indica a presenga recente de
alguém. Por fim, o simbolo corresponde a uma relagdo de convengao com seu referente, ou seja, que
foi referenciado a algo, alguém ou algum lugar, por convengdes das circunstancias.

Obtendo um conhecimento mais especifico sobre semidtica, o presente projeto ambiciona
resolver questdes associadas a comunicagao e significagdo do produto e tratar do processo de
geragao de sentido. Sendo assim, o produto vai além das func¢des praticas, de estética e de uso, mas
também portara uma fungéo significativa, onde o usuério sinta-o através do contato visual,

resgatando suas vivéncias.
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2.41Cor

A cor refere-se a uma sensagao produzida pelos raios luminosos nos 6rgaos visuais, a qual o
cérebro interpreta. Trata-se de um fendmeno fisico-quimico em que cada cor depende do
comprimento de onda para ser percebida. Para facilitar o entendimento sobre o assunto, segue a

Figura 5.

Figura 5 — Comprimento de onda luminosa.
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Fonte: adaptado de KHANACADEMY, 2015.

Na Figura 5, percebe-se que o espectro visivel € a unica parte do espectro eletromagnético
que pode ser vista pelo olho humano. Isso inclui a radiagéo eletromagnética cujo comprimento de
onda esta entre 400 nm e 700 nm, a qual compde diferentes cores, cada uma tendo um comprimento
de onda e nivel de energia diferentes. As cores, do comprimento de onda mais longo para o mais
curto, sao: vermelho, laranja, amarelo, verde, azul, anil e violeta.

A visao € o unico meio pelo qual a cor pode ser transmitida, e Pedrosa (2002, p. 8) relata que

a cor nao tem existéncia material, € apenas a sensacao produzida por certas
organizagdes nervosas sob a agdo da luz. Seu aparecimento esta
condicionado a existéncia de dois elementos a luz (estimulo) e o olho
(decifrador de fluxo luminoso). O melhor termo para diferenciar a sensagao
cor da caracteristica luminosa que provoca é matiz, designa tanto a
percepcdo do fendbmeno como as radiagdes luminosas diretas ou refletidas
por determinados corpos que o provocam.

- Vermelho: provoca sentimentos fortes, como paixao, perigo, raiva, amor, sexo e poder;
- Verde: remete a natureza, sorte, renovagao, dinheiro, fertilidade, sucesso e harmonia;
- Azul: calma, serenidade, sabedoria, solidao, verdade e frigidez;
- Turquesa: esta ligado com sentimentos de exaltagdo, generosidade, riquezas e expansividade;
- Marrom: terra, madeira, solidez, estabilidade e calor.
Por isso, para criar uma atmosfera tranquila, relaxante e calma, Gurgel (2009), sugere que se

utilize cores em tons pasteis como, o azul e o verde.
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Como visto acima, as cores provocam sentimentos, e, devido a isso, percebe-se a
necessidade de utilizar o marrom ou tons de madeira para transmitir conforto e seguranga ao projeto,

juntamente com detalhes em azul e verde pastel.

2.4.2 Forma

A forma proporciona para o designer diversas variagdes estruturais e também possibilita gerar
inimeras alternativas para um unico produto. Para Lébach (2001), a melhor maneira de se definir a
forma é como uma imagem visivel do contetdo que pode ser dividida.

Deve-se aplicar esse conceito no mobiliario a ser desenvolvido, pois a forma, além de estar
relacionada com a estética, revela as caracteristicas do produto, mas também traduz a esséncia do

projeto.

2.5 MATERIAIS E PROCESSOS

Para o designer, ter o conhecimento sobre os materiais que existem e os processos que
estes podem sofrer, interfere no modo como ele projeta. De acordo com Lesko (2004), “se os
designers nao estiverem cientes de certos processos disponiveis, estarao limitados em seu potencial
criativo”, e também “devem estar preparados para apresentar e defender propostas de melhoramento
da aparéncia e desempenho dos produtos, bem como solugdes mais econdmicas e elegantes do que
aquelas propostas ja existentes”.

Lefteri (2009) ressalta que os materiais e processos sao importantes para que se possa
“desmistificar como os processos de fabricagao sao usados, sempre de forma criativa e inspirada,
para transformar liquidos, sélidos, chapas, pés e pedagos de metal em produtos reais”. Para a
fabricacdo de grande parte dos moéveis ja existentes no mercado, utilizam-se, como matéria-prima,

alguns derivados de madeira, os quais foram abordados a seguir.

2.5.1 Madeira

A grande utilizagdo da madeira nos processos industriais deve-se a sua resisténcia, por isso é
um excelente material de construgdo. Destaca-se também por ser um material natural, renovavel e
com boas caracteristicas, como durabilidade e solidez, que sdo essenciais para estruturas

resistentes. Além disso, Lima (2006) afirma que a madeira € muito facil de ser trabalhada.
2.5.2 Derivados de Madeira
Devido a utilizagdo em grande escala da madeira em todo o mundo, torna-se cada vez mais

dificil atender a essa demanda com apenas madeira maciga. Em decorréncia disso, houve a

necessidade de se utilizar as fibras da madeira, bem como lascas e particulas. Entre diversos desses
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derivados, existem o MDF, o compensado e o OSB, e algumas de suas vantagens sao a facilidade de

fabricagbes seriadas e padronizadas, grandes chapas e o aproveitamento total da madeira.

2.5.2.1 MDF

De acordo com Lima (2006), o MDF consiste em um material fabricado a partir das fibras das
particulas do tecido lenhoso, aglomeradas por resina sintética e parafina, o qual se submete,
posteriormente, a agdo de calor e pressdo. Sua sigla refere-se a Medium Density Fiberboard e, por
ser um material plano com estabilidade dimensional e resistente a empenos, possui grande amplitude
de aplicagbes. Na Figura 6, notam-se as diferentes espessuras das chapas pelas quais sao
classificadas. Entre elas existem chapas com 2,5 a 6 mm (finas), 7 a 30 mm (médias) e de 30 mm a

60 mm (grossas).

Figura 6 — MDF e suas espessuras.

Fonte: MITRE 10, 2017.

Outra consideragao importante sobre o MDF, que Lima (2006) ressalta, € sobre o seu
excelente acabamento, pois, devido a suas caracteristicas ja citadas, o manuseio para cortar, furar,
lixar, etc, permite uma finalizagdo de qualidade. Por corresponder as exigéncias do projeto, pretende-

se fazer uso desse material.

2.5.2.2 Compensado

O compensado foi desenvolvido com o objetivo de diminuir o grau de deformagao que sofrem
as madeiras macigas no estado plano. Para Lima (2006), compensar significa sobrepor diversas
chapas de madeira, fazendo com que suas fibras fiquem dispostas perpendicularmente entre si.
Ainda, para o autor, esse cruzamento concede ao compensado rigidez, resisténcia a flexdo e
estabilidade dimensional, sendo que o numero de laminas que compdem o corpo do compensado &
sempre impar, para que a pega pronta apresente duas superficies (superior e inferior) constituidas
por fibras com o mesmo sentido, onde as espessuras das chapas, indicadas pela Figura 7, podem

variar de acordo com o tipo de aplicagao desejada.



18

Figura 7 — Compensado e suas espessuras.

Fonte: EULIDE, 2016.

Por ser um material com elevada resisténcia mecénica, a agua, as intempéries e a chamas, e

também poder receber tratamento contra fungos e bactérias.

25.2.30SB

O OSB (Oriented Strad Board) consiste em um material plano formado pela aglomeragéo de
camadas de lascas ou fragmentos de madeira reflorestada, onde pode-se perceber, na Figura 8, que
as lascas ainda nao sofreram o processo. Elas sdo unidas por meio de cola, pressio e temperatura.
Ele possui uma aparéncia diferenciada devido aos seus retalhos de madeira evidentes, como vista na
Figura 8, pois nao é fornecido com revestimentos tradicionais

Figura 8 — Lascas de madeira antes de sofrer o processo para a producdo de OSB.

Fonte: HOMETEKA, 2016.
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Figura 9 — Lascas de madeira compactada que se tornaram OSB.

Fonte: SOMAPIL, 2012.

O OSB, segundo Lima (2006), permite ser cortado e trabalho praticamente da mesma
maneira que a madeira sdlida, tendo cuidado apenas para que as ferramentas utilizadas sejam
afiadas a fim de evitar a fragmentacgao das lascas.

Para justificar o uso do OSB nesse projeto, tendo em vista o ambiente a ser inserido,
coworking e hostel, segue alguns pontos positivos sobre ele:

- 90% do tronco de uma arvore pode ser convertido em OSB;
- Feito com madeira de reflorestamento;
- Longa durabilidade;
- Menor custo em relagédo ao MDF e compensado.
Devido as caracteristicas citadas anteriormente, define-se como material principal para este

projeto o OSB.
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3 METODOLOGIA

Este trabalho fez uso da metodologia de Lébach (2001), com inser¢cdes de Baxter (2000). O
primeiro autor menciona que a metodologia de um projeto consiste em métodos e técnicas a serem
seguidas no desenvolvimento de produtos, no qual o processo de design ndo é apenas um processo
criativo, mas também um processo de solugéo de problema.

A primeira fase da metodologia de Lébach (2001) consiste na preparagao, onde entende-se o
problema e coletam-se informagdes. Para isso acontecer, realizam-se algumas analises, como:
Analise da Necessidade (estuda-se quantas pessoas estariam interessadas na solugdo desse
problema), Andlise da Relagao Social (pesquisam-se as relagdes do provavel produto com o usuario),
Analise da Relagdo com o Meio Ambiente (considerar as relagdes reciprocas entre a possivel solugéao
€ 0 meio ambiente onde sera utilizado), Andlise do Desenvolvimento Histérico (extrair dados da
evolugdo do produto no decorrer do tempo para o novo desenvolvimento), Analise do Mercado
(reunidos e revistos todos os produtos oferecidos pela mesma classe no mercado, concorrentes do
novo produto), Analise da Fungao (informagbes sobre o tipo de fungédo técnica de um produto),
Analise Estrutural (tornar transparente a estrutura de um produto, mostrando sua complexidade
estrutural), Andlise da Configuragdo (estuda a aparéncia estética dos produtos existentes). Baxter
(2000) sugere, ainda, a realizagdo da Analise da Tarefa, que explora a interagdo entre o produto e o
usuario por meio de observagdes. Entao, define-se o problema, onde todos os resultados das
analises geram conceitos para novos produtos, sendo incorporados a formulagdo da solugdo do
problema.

A Geragao de Alternativas esta situada na segunda fase, quando se realiza a produgéao de
ideias baseadas nas analises realizadas anteriormente. Nessa fase criativa, as ideias n&o necessitam
sofrer julgamentos e os desenhos mais promissores podem ser detalhados.

A terceira fase constitui-se de uma Avaliagdo das Alternativas, onde se pode encontrar qual a
solugdo mais plausivel, se comparada com os critérios elaborados previamente. Entéo, realiza-se o
processo de avaliagao, onde interessa fixar os critérios de aceitagdo do novo produto.

A Realizagdo da Solugado do problema situa-se na quarta e Ultima fase do processo de
design, ou seja, a concretizagao da alternativa escolhida, por meio de documentagéo do projeto,
memorial descritivo, desenhos técnicos, modelo volumétrico, etc. A alternativa escolhida, geralmente,

consiste na combinagao das melhores caracteristicas encontradas durante a geracao de ideias.



21

4 DESENVOLVIMENTO

4.1 ANALISE DO PROBLEMA

4.1.1 Conhecimento do Problema

Nos espagos projetados para uso compartilhado, a privacidade torna-se uma prioridade em
segundo plano e, para que essa situagdo ndo acontega, faz-se uso de méveis, os quais exercem a
funcao de zonear os espacos e definir a area privada de cada usuario.

Visando unir o compartilhamento de ambientes e a privacidade das pessoas que fazem uso
desses locais, sera desenvolvido um mobilidario em modulos para o armazenamento de objetos

pessoais, que se adaptara de acordo com as necessidades de cada usuario.

4.1.2 Coleta e Analise das Informagdes

4.1.2.1 Analise da Necessidade e da Relagao Social

Com o intuito de verificar a necessidade e a relagdo social do possivel produto com os
usuarios, aplicaram-se dois questionarios via google forms pela internet para coletar informagdes
sobre a utilizagao de armarios em hostels e também em espacos de coworking. O questionario em
questao foi direcionado para estudios de coworking e hostels para que seus usuarios respondessem.

O questionario desenvolvido para as pessoas que ja se hospedaram em um hostel, obteve 85
respostas, onde 56 dessas respostas sdo de mulheres e 29 de homens, sendo 68% com idades entre
18 e 25 anos, 22% com 26 e 55 anos, e apenas 10% dos participantes da pesquisa possuem mais de
56 anos. Confirmou-se também que 46 pessoas apresentam renda familiar acima de R$ 5.000,000,
sendo o maior nimero, e 29 de R$ 3.000,000 a R$ 5.000,000. Pdde-se perceber também que 60%
das pessoas que responderam ao questiondrio tém ensino superior incompleto e 38% ensino superior
completo ou pés-graduagao.

Coletados os dados pessoais, algumas perguntas foram respondidas em relagdo aos
armarios ja existentes, se havia espago suficiente para guardar os pertences dentro desses locais, e
51 pessoas responderam que nao. Em seguida, foram questionadas sobre como gostariam que tais
armarios fossem, e a maioria das respostas corresponderam a possibilidade de trancar a porta para
obter mais seguranga, capacidade de modular o mével de acordo com a necessidade dos usuarios, e
que possuissem ganchos e divisbes para organizar os objetos.

Ja quanto ao questionario elaborado para os usuarios de coworkings, obtiveram-se 42
respostas, sendo 22 pessoas do sexo masculino e 20 do sexo feminino, sendo a maioria delas com
rendas familiares acima de R$ 3.000,000 e com ensino superior completo ou pés-graduagédo. Quanto
as suas idades, eles variam bastante, de 18 a 55 anos. Apds o conhecimento dos usuarios, notaram-
se respostas distintas sobre a quantidade de dias da semana que essas pessoas utilizavam o
coworking para trabalhar: 68,2% delas frequentam de trés a quatro ou de cinco a seis dias por

semana, e apenas 31,8% dessas pessoas utilizam o coworking de uma a duas vezes por semana.
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Em relagdo a importancia de existir um mobiliario para guardar objetos pessoais nesses locais, as 42
pessoas que responderam a pesquisa relataram que sentem a necessidade de haver esse tipo de
movel para terem privacidade. E, ainda, 37,9% dos coworkings que séo frequentados por essas
pessoas nao possuem armarios, mas nos que existem, os usuarios relataram que falta espago para
guardar objetos maiores nos armarios que possuem 50 cm de altura x 40 cm de largura x 40 cm de
profundidade. Consideraram também divisdes internas ajustaveis e formas de modular o movel

interessantes, pois, assim, o adaptariam de acordo com a necessidade.

4.1.2.2 Analise do Mercado

Para realizar esta analise, selecionaram-se quatro armarios, que se diferenciam pelos seus

materiais, formas de tranca, dimensdes, etc. Tal comparagdao demonstra-se na Tabela 1.

Tabela 1: Comparativo entre quatro armarios.

Produto 1 3 4
Imagem : . ‘ . 1
1o 'I » *\
. : I'I
P '
Marca Riazér Office Fast Moveis Nilko Armarios
Plasticos -
Nome Armario em Ago Armario Armario 3804
Insalubre Especial | Roupeiro de Ago -
com Trava Tripla 08 Portas
Dimensbdes 190 x 101 x 42 198 x 126 x 42 | 192 x 110 x 42 240 x 300 x 42
(AxLxP,cm)
Material Aco Aco Polimero MDF
Peso (Kg) 50 50 50 110
Tipo de tranca Cadeado Cadeado Chave Cadeado
Divisao interna Sim Nao Sim Nao
Diviséo interna Nao Nao Sim Nao
ajustavel
Ganchos Sim Sim Sim Nao
Modular Nao Nao Sim Nao
Fixavel na Nao Nao Sim Nao
parede
Preco (R$) 1.1998,00 627,00 1.980,00 1.015,00

Fonte: RIAZOR OFFICE, 2018; FAST MOVEIS, 2018; NILKO, 2018; OLX, 2018.

No comparativo dos produtos apresentados na Tabela 1, notou-se que os produtos 1, 2 e 3
possuem semelhanga nas dimensdes, e o armario 4 distingue-se dos demais por possuir medidas
maiores, mas mantém o padrao, em relagao aos outros produtos, na profundidade. Percebeu-se

também que o ago € usado em dois produtos, no 1 e no 2, sendo esse o material mais utilizado nos
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armarios existentes no mercado, pela facilidade de manuseio. Porém, o produto 3 é fabricado em
polimero e destaca-se por poder ser fixado na parede e também ser modular, onde o usuario
organiza os moédulos da maneira que for adequada para ele. Outra caracteristica interessante do
produto 3 consistem em prateleiras ajustaveis, que podem ser reguladas de acordo com os produtos
guardados nelas. Ja o 4, produzido em MDF, possui o0 maior peso entre os produtos comparados,
devido as suas dimensodes e também ao seu material.

Quanto as trancas dos armarios, usam-se cadeados nos produtos 1, 2 e 4, sendo que apenas
o0 armario 3 possui sistema de fechamento com chave. Outro aspecto proveitoso nessa comparagao
sdo os ganchos para pendurar objetos na parte interna dos armarios, encontrados em trés produtos,
que facilitam a forma de organizagéo.

Em relagdo aos pregos, ha dois méveis parecidos, o 1 e o 3, representados pelos valores

mais altos. Ja o 2 possui um valor abaixo dos demais e o0 armario 4 possui um valor mediano.

4.1.2.3 Analises da Fungao, Estrutural e da Configuragao

A Tabela 2 ilustra as analises da fungao, estrutural e da configuragao do armario em polimero

da marca Nilko.



Figura 10 — Armario 3804.
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Fonte: NILKO, 2018; grifo meu.
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Tabela 2 - Analises funcional e estrutural do armario coletivo.

25

Fungao Primaria:

guardar objetos

Componentes Estrutura Funcao Cor Superficie Material
1 Base superior Estru’turar ° Cinza Lisa Polimero
movel
2 Prateleira Apoiar objetos Cinza Lisa Polimero
3 Lateral esquerda Estru’turar ° Cinza Lisa Polimero
movel
4 Fundo I’Estruturar 0 Cinza Lisa Polimero
movel e ventilar
5 Base inferior Estru’turar ° Cinza Lisa Polimero
movel
6 Sapata Nivelar o ”.”°"e' Cinza Lisa Aco
com o piso
7 Lateral direita Estru’turar ° Cinza Lisa Polimero
movel
8 Encaixe para Enca|xe!r a Cinza Lisa Polimero
prateleira prateleira
Possibilita a
9 Dobradica abertura da Cinza Lisa Aco
porta
10 Tranca Trancar a porta Cinza Lisa Aco
do mével
11 Porta Protgger oS Vermelho Lisa Polimero
objetos
12 P& Suportar o Cinza Lisa Aco
movel

Fonte: NILKO, 2018.

No produto analisado, seu material principal representa-se pelo polimero, que facilita na
producao desse moével, pois possibilita utilizar formas que em outros materiais nao seria possivel. Isso
viabilizou os encaixes dos mddulos e as divisodrias ajustaveis, além de toda sua estrutura constituir-se
de superficie lisa. O vermelho foi utilizado como cor, devido ao sentimento de exaltagédo que ele

transmite, pois utiliza-se o armario em vestiarios de times de futebol.

4.1.2.4 Analise da Tarefa

Para compreender melhor a relagdo de usuario e produto, realizou-se a Analise da Tarefa,
onde percebe-se uma pessoa fazendo uso de um armario em um hostel e realizando uma série de
atividades. Na Figura 11, o usuario estda em pé abrindo a porta do armario com a méao direita para

guardar sua mochila e uma mala pequena, sendo essa a primeira tarefa realizada.
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Figura 11 — Usuario abrindo a porta do armario.

Fonte: cole¢ao da autora, 2018.

Em seguida, na Figura 12, o usuario curva-se levemente para apanhar sua mala pequena

pela alga.
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Figura 12 — Usuario apanhando sua mala.

Fonte: cole¢ao da autora, 2018.

Representada pela Figura 13, o hospede coloca sua mala pequena na prateleira inferior, pois

possui maior dimensao, com o auxilio das duas méaos.
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Figura 13 — Usuario acomodando sua mala no armario.

Fonte: cole¢ao da autora, 2018.

O usuario coloca sua mochila no chido e afasta a porta novamente, na Figura 14, pois ela

tende a fechar, dificultando o processo de organizacado da bagagem.
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Figura 14 — Usuario posicionando a porta para tentar guarda a mochila.

Fonte: cole¢ao da autora, 2018.

Em seguida, tenta alocar a mochila na prateleira superior com o auxilio das duas maos e

percebe que ela ndo entra no espago, essa agao esta representada pela Figura 15.
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Figura 15 — Usuario na tentativa de guardar a mochila.

Fonte: cole¢ao da autora, 2018.

Insatisfeito por ndo conseguir guardar a mochila dentro do armario, o usuario decide deixa-la

sobre 0 mesmo, como mostra a Figura 16.
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Figura 16 — Usuario deixando a mochila em cima do armario.

Fonte: cole¢ao da autora, 2018.

Com a mala pequena guardada e protegida e a mochila sobre o armario, o usuario encosta a

porta e fecha com uma chave.
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Figura 17 — Usuario fechando a porta do armario.

Fonte: cole¢ao da autora, 2018.

Na tarefa realizada pelo usuario, identificaram-se alguns problemas em relagdo as dimensodes
do armario, onde nao foi possivel a acomodagéo de todos os pertences na parte interna do mesmo.
Pode-se notar também que ndo ha puxadores ou encaixes para a mao na porta, dificultando sua
abertura. A altura e profundidade, satisfazem as medidas ergonémicas, pois ha alcance em relagéo

ao topo e ao fundo do mével, que proporcionam ao usuario conforto na forma de realizar a tarefa.

4.1.3 Definicao do Problema

Apdés a verificagdo das analises realizadas, notou-se que existem armarios para
armazenamento de objetos pessoais com formas tradicionais no mercado, onde variam pouco nas
dimensoes, cores, materiais e nos tipos de tranca utilizados. Nos produtos encontrados, um material
muito utilizado é o ago, que facilita a produgéo de pega. Além do ago, a madeira é também utilizada
em sua cor crua e com suas ranhuras expostas, embora sejam percebidos acabamentos com
laminagdes de chapas. A madeira possui a vantagem de ser uma matéria-prima facil de se encontrar,
de simples manuseio.

Com isso, percebeu-se a possibilidade da criagdo de um mobiliario em mddulos que pudesse

ser adaptavel as diferentes necessidades de cada usuario. Assim, para o auxilio na geragdo de
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alternativas, alguns requisitos de projeto foram estabelecidos e organizados em aspectos estéticos,

funcionais, estruturais e ergonémicos.

a) Requisitos estéticos:
- Produto em OSB e com detalhes em cores;

- Acabamento em verniz.

b) Requisitos funcionais:
- Guardar objetos pessoais;

- Proporcionar segurancga.

¢) Requisitos estruturais:

- Facilitar os encaixes dos médulos;
- Possuir divisorias ajustaveis;

- Dispor de portas;

- Ser possivel trancar as portas;

- Acomodar uma mala grande com dimensdes de 77 x 45 x 29 (A x L x P, cm).

d) Requisitos ergonémicos:
- Respeitar o limite de profundidade e altura, para o alcance com a mao;

- Possuir forma de abrir a porta adequadamente.

4.1.4 Conceito

Os painéis semaéanticos propostos por Baxter (2000) auxiliam na transmissdo de certos
sentimentos e emogdes que o produto possa vir a despertar no usuario. Com base nisso, realizaram-
se trés painéis (estilo de vida, expressao do produto e tema visual) para se entender melhor o produto
a ser projetado e também seu publico-alvo.

A Figura 18 representa o painel do estilo de vida dos usuarios. No painel ilustrado na Figura
18, percebe-se que os estilos de vida dos futuros consumidores do produto séo jovens, que apreciam
estar em grupo, sendo trabalhando ou viajando. S&o pessoas divertidas que apreciam o

compartilhamento de experiéncias e a troca de ideias.
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Figura 18 - Painel do Estilo de Vida.

NETFLIX

Fontes: PINTEREST, 2018; GOOGLE FOTOS, 2018.

Em seguida, apresenta-se o painel da expressdo do produto (Figura 19), onde o mobiliario
para guardar objetos pessoais busca proporcionar modularidade, flexibilidade de acordo com as

necessidades do usuario, harmonia, multifuncionalidade, protegcdo e segurancga.
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Figura 19 - Painel da Expressao do Produto.

Fontes: PINTEREST, 2018; GOOGLE FOTOS, 2018.

A seguir, na Figura 20, apresenta-se o painel do tema visual, onde as imagens funcionam de

inspiragédo para a forma e aparéncia do novo produto.
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Figura 20 — Painel do Tema Visual.

Fontes: PINTEREST, 2018; GOOGLE FOTOS, 2018.

Percebe-se que a madeira aparente se faz presente juntamente com o uso de OSB, tanto
como divisérias de ambientes quanto em moveis, transmitindo conforto no ambiente em que estédo

dispostos. Nota-se também linhas retas que se encaixam, possibilitando inspiragdes para o projeto.

4.2 GERAGAO DE ALTERNATIVAS

Realizadas as analises e percebidos os pontos positivos e negativos de cada produto
existente no mercado, geram-se algumas alternativas de solug¢des, baseadas no problema principal, a
falta de espagos nos armarios. Nas Figuras 21 e 22, a configuragcdo do médulo consiste na forma
retratil, podendo adapta-lo de acordo com as necessidades de cada usuario e também possibilita

trancar a porta por meio de chave.



37

Figura 21 — Alternativa 1.

Fonte: cole¢ao da autora, 2018.

Figura 22 — Alternativa 2.

Fonte: colecao da autora, 2018.

Na alternativa 3, representada pela Figura 23, percebem-se os encaixes macho e fémea, os

quais se complementam.
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Figura 23 — Alternativa 3.

2NCa X

Fonte: cole¢ao da autora, 2018.

A partir dessas alternativas geradas, possibilitou-se o desenvolvimento de novas formas,
como na Figura 24 que consiste em modulos de armarios empilhaveis, onde seus pés se atrelam um

ao outro ocasionando o encaixe.

Figura 24 — Alternativa 4.

Fonte: colecao da autora, 2018.

A Figura 25 representa um moével flexivel, que pode organizar-se horizontalmente ou

empilhado, formando um cubo, com o auxilio de dobradigas nos mdédulos laterais.
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Figura 25 — Alternativa 5.

Q p

Fonte: colecao da autora, 2018.

Apresenta-se, na Figura 26, um moddulo com furagdes e pinos, indicando o encaixe
macho/fémea para que se permita a unidao de diversos modulos, onde sua porta pode ser trancada
com a ajuda de um cadeado ou chave. Essa preocupagdo com a seguranga dos objetos esta

presente em todas as alternativas a seguir.

Figura 26 — Alternativa 6.

Fonte: cole¢ao da autora, 2018.

Na Figura 27, percebe-se que o modulo se estende, considerando os requisitos de projeto,
onde o usuario o adapta de acordo com sua necessidade de armazenamento. Essa extensao
funciona a partir de duas partes que se transpassam e se fixam com o auxilio de parafusos com
borboleta. A porta desta alternativa acomoda-se na parte inferior, em um fundo falso, que possibilita o

rolo de metal subir até a superficie e se prender ao engate do cadeado.
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Figura 27 — Alternativa 7.

Fonte: cole¢ao da autora, 2018.

Conforme o objetivo do projeto, realizou-se a alternativa 8, representada pela Figura 28, onde
consta um moédulo com cavas, que se transpdem. Na unido dessas pegas, um Unico moddulo
transforma-se em uma composigdo que pode ser organizada da maneira que o usuario preferir. Esse

arranjo de moédulos esta representado pela Figura 29.

Figura 28 — Alternativa 8.

Fonte: cole¢ao da autora, 2018.

Esse movel possui médulos do mesmo tamanho, em que ha a opgdo de ter fundo e uma
porta instalada com dobradiga e em formato de cruz, para transpassar os encaixes ou, ainda, ser

firmada com ima.
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Figura 29 — Conjunto da Alternativa 9.

Fonte: cole¢ao da autora, 2018.

A partir da Alternativa 9, detalhada nas Figuras 28 e 29, elaboraram-se outros formatos de
maodulos, como retangular, para acomodar uma mala grande. Demonstra-se essa opgao na Figura 30,
que exibe trés médulos distintos, onde o menor deles funciona como fixador e estruturador das pegas
maiores. Esse encaixe atua da mesma forma proposta pela Figura 29, ja a sua porta, fixa-se com

dobradicas.

Figura 30 — Alternativa 10.

Fonte: cole¢ao da autora, 2018.
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Na Figura 31, os modulos encontram-se com portas, em que elas possuem furagdes para
possibilitar a ventilagdo interna e nela esta acoplada a tranca que funciona com uma chave,

proporcionando seguranga aos utensilios guardados.

Figura 31 — Alternativa 10 com Porta.

Fonte: colecao da autora, 2018.

A Figura 32 relaciona-se a alternativa 11. Nessa geragéao, existe uma diviséria no meio, que
possibilita guardar uma mala grande de um lado e, do outro, objetos pequenos apoiados nas
prateleiras. Esses espagos sao protegidos por duas portas que se encontram no meio do movel, nas

quais, ha furagdes para auxiliar na ventilagdo do mével.
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Figura 32 — Alternativa 11.

Fonte: cole¢ao da autora, 2018.

De acordo com o modulo da Figura 32, realizou-se uma simulagdo de posicionamentos,

demonstrados na Figura 33, onde percebe-se que o mdvel pode ser rotacionado.

Figura 33 — Composi¢cao de Médulos da Alternativa 11.

Fonte: colecao da autora, 2018.

Em decorréncia dos requisitos presentes no projeto e analisadas as geragbes de alternativas,
selecionou-se a Alternativa 10 para dar procedéncia ao desenvolvimento do trabalho, pois ela

corresponde melhor as necessidades do trabalho.
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4.3 AVALIAGAO DAS ALTERNATIVAS

Em decorréncia da alternativa selecionada, realizou-se o croqui manual dos trés mddulos
propostos nas Figuras 34, 35 e 36, para melhor analisar as proporgbes. Esses desenhos foram feitos
em escala 1:10.

A Figura 34 representa o médulo grande, o qual comporta uma mala de tamanho grande. Ele
possui divisorias em que a sua altura pode ser ajustada conforme a necessidade para a qual,
selecionou-se como material, o OSB para todo o médulo, exceto em sua porta, que optou-se por

utilizar o MDF devido aos cortes a laser que servem para ventilar a parte interna.

Figura 34 — Croqui manual médulo grande.
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Fonte: colecao da autora, 2018.

Na Figura 35, foi realizado o croqui manual do mdédulo pequeno, que também tem porta e

divisorias ajustaveis nos mesmos materiais do modulo grande.
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Figura 35 — Croqui manual médulo pequeno.
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Fonte: cole¢ao da autora, 2018.

O médulo de menor dimensdo, que serve como unido entre os outros modulos, foi

representado na Figura 36,0 qual ndo tem porta e pode-se optar em utilizar prateleira.



Figura 36 — Croqui manual médulo de unido.
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Fonte: colecao da autora, 2018.

Na sequéncia, realizou-se o sketch manual, representado pela Figura 37.

Figura 37 — Sketch Manual.

Fonte: cole¢ao da autora, 2018.
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4.4 REALIZAGAO DA SOLUGAO DO PROBLEMA

Apos concluidas as etapas anteriores, realizou-se a modelagem tridimensional do mével no
software SolidWorks e, em seguida, os desenhos técnicos, que se encontram no Apéndice A, onde foi
possivel detalhar medidas especificas de cada moédulo e seus componentes. Conforme a bibliografica
ja citada, utilizaram-se as dimensdes sugeridas por Panero e Zelnik (2002). Ja o modelo de tranca e
dobradicga utilizados, encontram se no Anexo A e no Anexo B.

Para se obter uma simulagdo mais proxima do resultado real, realizaram-se renders digitais,
no software Promob, dos modulos individuais e também dos moédulos em conjunto dispostos nos
ambientes propostos, com diferentes configuragdes de montagem. As Figura 38, 39 e 40 demonstram
0s moédulos em ordem, o de maior dimensao, o médulo menor e o0 o de unido, com seus respectivos

materiais aplicados e em diferentes angulos.

Figura 38 — Render do médulo grande.

Fonte: colecao da autora, 2018.

Figura 39 — Render do médulo pequeno.
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Fonte: cole¢ao da autora, 2018.
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Figura 40 — Render do médulo de uniao.

Fonte: colecao da autora, 2018.

Para compreender as proporg¢des de cada médulo, bem como seus encaixes e como ficariam

em conjunto, tem-se as Figuras 41 e 42, que demonstram essas situagoes.

Figura 41 — Render de conjunto.

Fonte: cole¢ao da autora, 2018.
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Figura 42 — Render de montagem dos médulos.

S e ———

Fonte: cole¢ao da autora, 2018.

Visto como funciona o posicionamento dos maédulos, foram elaborados renders do mobiliario

sendo que, na Figura 43, pode-se perceber um quarto de hoste/ com

nos ambientes mencionados

dulos.

6

quatro camas e ao lado delas encontram-se os m

Figura 43 — Render ambientado de hostel.
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, 2018.
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Ja na Figura 44, nota-se um coworking em que os moédulos foram dispostos em diferentes
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situagdes, uma ao lado das mesas de trabalho e outra como uma estante/armario.

Fonte: colegao da autora
Figura 44 — Render ambientado de coworking.
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Fonte: cole¢ao da autora, 2018.

A utilizagdo da renderizagdo digital possibilita uma visualizagdo prévia de como ficaria o
ambiente com a presencga deste mobiliario, bem como serve de instrumento para estudo de diferentes

disposigdes dos modulos no local.

4.5 CONSTRUGAO E ANALISE DO MODELO

A proxima fase do projeto iniciou-se pela realizagdo do modelo em tamanho real, que foi
produzido em uma marcenaria particular. Primeiramente, foram medidos e cortados os componentes
de cada modulo, e sequencialmente foram feitas as cavas dos encaixes e entdo lixado para dar
acabamento. Apds isso, esses componentes foram unidos por meio de parafusos. Por seguinte,
posicionou-se as dobradicas nos lugares demarcados, onde elas foram fixadas por parafusos, unindo
a porta ao médulo.

O material utilizado para a confecgao do protétipo foi o OSB para a caixaria dos modulos e o
MDF laminado para a porta. Para demonstrar os cortes a laser na porta do médulo grande e do
pequeno, foram impressos papeis adesivos nas cores selecionadas como pode-se perceber na
Figura 45.
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Figura 45 — Fotos do protétipo em tamanho real.

Fonte: cole¢ao da autora, 2018.

Realizado o modelo fisico, percebeu-se que os encaixes precisam ser melhores elaborados
para ter a sustentagdo necessaria de um armario, sendo que com apenas um moédulo de cada

dimensdo, a estrutura pende. Por isso €& necessario a utilizagdo de mais modulos.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Conforme a metodologia apresentada no trabalho, desenvolveu-se o projeto de um conjunto
de elementos de mobiliario, compostos por trés médulos, sendo um de maior dimensao, outro com a
metade da altura do grande e mais um de unido. As diferentes disposi¢des que sdo permitidas por
esses modulos permitem aos usuarios que personalizem da maneira que lhes forem agradaveis,
ainda que, internamente, possam alterar as posigdes das prateleiras.

Os modulos podem ser colocados em variadas configuragbes, possibilitando uma
diferenciagao estética ao local. E, de acordo com o ambiente que se pretende criar, o posicionamento
deles muda o contexto, por exemplo e um hostel em que a interagdo dos hospedes faz parte desse
ambiente, eles podem ser alocados na parede para que nao haja limitagdes para a comunicagao. Da
mesma forma, em um coworking, em que eles podem estar em uma area comum a todos,
proporcionando a troca de informagdes no momento de utilizar os médulos, ou tanto nas zonas de
trabalho em mesas individuais.

Na finalizagdo do trabalho, realizou-se o confronto de requisitos, que tem como objetivo
verificar se o produto desenvolvido corresponde apropriadamente aos requisitos de projeto. Analisou-
se, entao o projeto, conforme os requisitos listados na se¢ao Definigdo do Problema, no Capitulo 4, e

os mesmos foram classificados como alcangados ou nao alcangados como mostra a Figura 45.

Figura 45 — Confronto de Requisitos

0SB com detalhes em cores +# Guardar objetos pessoais
Acabamento em verniz Proporcionar seguranga  /
Facilidade no encaixe Profundidade e altura
Divisérias ajustaveic v/ adequados  +/
Porta v/ Posguir forma de abrir a
Tranca v/ porta adequadamente

Acomodar mala grande v

Fonte: colecao da autora, 2018.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

Este capitulo expde, por meio de uma visao geral, o que se realizou no desenvolvimento do
projeto. Pensou-se em disponibilizar aos usuarios de cowoking e hostel mobiliario para guardar seus
pertences pessoais, dispondo de mdédulos que se adequem assim as suas hecessidades,
proporcionando privacidade e seguranga a eles.

A tentativa de melhorar as experiéncias vividas nesses ambientes em questao foi reafirmada
a medida que foi sendo desenvolvido o referencial tedrico, bem como as pesquisas e analises. Foram
positivas as respostas dos possiveis usuarios, quanto a execugao deste projeto.

ApOs realizadas as etapas de pesquisas e analises, foram pontuados os requisitos de projeto
e, a partir disso, desenvolveu-se a geragao de alternativas, seguida da alternativa selecionada,
resultando em um conjunto composto de trés médulos com dimensdes distintas.

Os modulos desenvolvidos no trabalho representam um importante elemento no interior dos
coworkings e dos hostels, ndo s6 pela forma estética diferenciada, mas pela fungao que eles
possuem, fazendo do espacgo de trabalho ou da hospedagem uma experiéncia agradavel.

Posteriormente a realizagdo das etapas propostas, o projeto foi submetido a validagdes,
confrontos de requisitos e simulagdes de instalagdo, retomando, assim, os objetivos e as condigdes
apresentadas para o seu desenvolvimento. Superada a dificuldade de criagdo de um projeto com
local pré-definido e de aliar modularidade com seguranga, os resultados foram positivos, atingindo
uma solugao satisfatéria e contribuindo para a interagdo dos usuarios com o mobiliario. Contudo,

alguns estudos a respeitos dos encaixes precisam ser aprimorados e submetidos a novos testes.
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